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System exta life

Exta life to system bezprzewodowy, ktéry idealnie nadaje sie do sterowania praca urzadzen elektrycznych w instalacjach
domowych i biurowych. Obejmuje on grupe urzadzen takich jak nadajniki, odbiorniki, czujniki oraz kontroler. System
nawigzuje do cieszacego sie ogromng popularnoscig bezprzewodowego systemu sterowania exta free. W odrdznieniu od
swego poprzednika nastawiony jest gtdwnie na obstuge z poziomu urzadzenn mobilnych ( smartfony | tablety z systemem
Android, i0OS ). Gtéwna cecha systemu exta life jest dwukierunkowa komunikacja pomiedzy kontrolerem a odbiornikami.
Dzieki temu w aplikacji mobilnej uzytkownik zawsze ma informacje o aktualnym stanie swoich urzadzen (o$wietlenie, rolety,
bramy wjazdowe i garazowe ). Maksymalne uproszczenie procesu instalacji, konfiguracji i sterowania, mozliwos¢ zdalnego
dopisywania i usuwania nadajnikéw do wybranych odbiornikdow, parametryzacja odbiornikéw oraz zdalna zmiana ich
oprogramowania to gtéwne cechy systemu. Transmisja pomiedzy jego elementami prowadzona jest w pasmie ISM 868 MHz z
kodowaniem opartym o klucz 128 bitowy. Gwarantuje to wysokie bezpieczenstwo transmisji. Duzy zasieg dziatania siegajacy
350 m w terenie otwartym zapewnia poprawng prace nawet w trudnych warunkach.

Kontroler exta life

Kontroler exta life to jednostka centralna, ktora taczy ze sobg odbiorniki, czujniki i nadajniki nadajgc im funkcjonalnos¢
systemu. Umozliwia on takze jego konfiguracje oraz obstuge z poziomu urzadzen mobilnych dziatajgcych w oparciu o system
Android oraz iOS ( po uprzednim zainstalowaniu aplikacji exta life ). Rola kontrolera sprowadza sie do zarzadzania wszystkimi
elementami systemu exta life, ktére zostaty z nim sparowane. Jest to takze doskonate narzedzie dla instalatora systemu —
umozliwia on szybkie i tatwe dopisywanie nadajnikow do odbiornikow oraz ich petng parametryzacje. Implementacja funkcji
czasowych oraz logicznych pozwala na automatyzacje pewnych proceséw sterowania. Komunikacja dwukierunkowa
pomiedzy kontrolerem a odbiornikami sprawia, iz w aplikacji zawsze pokazywany jest aktualny stan odbiornikdow. Dotyczy to
zaréwno sterowania w obrebie sieci domowej jak réwniez poza nig ( poprzez sie¢ internet ). Kontroler wyrdznia sie
niewielkimi wymiarami oraz nowoczesnym wygladem.

Kontroler exta life — parametry techniczne

Znamionowe napiecie zasilania 5V DC - standard micro USB

Znamionowy pobdr mocy 1,1W

z elementami systemu exta life

Wspdtpraca z wybranymi odbiornikami systemu exta free
Transmisja radiowa — pasmo ISM 868 MHz
Sposéb transmisji dwukierunkowa - 9600 bps
Kodowanie algorytm oparty o klucz 128 bitowy
Zasieg dziatania do 350 m w terenie otwartym
Mozliwos¢ podtaczenia anteny zewnetrznej nie

brak ( koniecznos¢ podtgczenia zewnetrznego routera Wi-Fi

Zintegrowany router Wi-Fi poprzez port LAN )

Komunikacja z urzgdzeniami mobilnymi oparta o protokét TCP/IP
1 x RJ45 Ethernet Port (LAN)

Ztacza 1 xmicro USBB 2.0

2xUSBA2.0
Maksymalna liczba obstugiwanych urzadzen:* 80
Mozliwo$¢ aktualizacji oprogramowania tak (internet / USB )
Sygnalizacja dziatania 3 x diody LED na panelu przednim
Temperaturowy zakres pracy -10do +55 °C
Stopien ochrony obudowy IP20
Klasa ochronnosci M
Wymiary 70x70x 70 mm
Waga 165¢g
Zgodnosé z normami PN-ETSI EN 300 220-1, PN-ETSI EN 300 220-2

*dotyczy wszystkich urzadzen sparowanych z kontrolerem ( ODBIORNIKI / NADAJNIKI / CZUINIKI / EXTA FREE )




GRANICE SPRZETOWE | FUNKCJONALNE KONTROLERA EFC-01

MAKSYMALNA LICZBA URZADZEN (Odbiorniki / Nadajniki / Czujniki / Urzadzenia Exta Free) 80
MAKSYMALNA LICZBA SCEN 2 5
MAKSYMALNA LICZBA URZADZEN WEWNATRZ SCENY 3 O
MAKSYMALNA LICZBA KATEGORII W EKRANIE ‘DOM’ 1 5
MAKSYMALNA LICZBA ELEMENTOW WEWNATRZ KATEGORII 2 O
MAKSYMALNA LICZBA FUNKCJI CZASOWYCH 2 5
MAKSYMALNA LICZBA FUNKCJI LOGICZNYCH 2 5
MAKSYMALNA LICZBA BLOKOW LOGICZNYCH W WARUNKU LOGICZNYM 4
MAKSYMALNA LICZBA ELEMENTOW W BLOKU LOGICZNYM 4
MAKSYMALNA LICZBA UZYTKOWNIKOW 1 O
MAKSYMALNA LICZBA AKTYWNYCH POtACZEN ( urzadzers w jednym czasie zalogowanych 3
do kontrolera)




Kontroler exta life — uwagi dotyczace instalacji

Przed instalacjg kontrolera exta life nalezy doktadnie zapoznac sie z instrukcjg obstugi.

Kontroler komunikuje sie z elementami systemu ( odbiorniki, nadajniki, czujniki ) wykorzystujac transmisje radiowg na
czestotliwosci 868,50MHz. Konstrukcja toru nadawczego i odbiorczego gwarantuje duzy zasieg dziatania dochodzacy do
350m w terenie otwartym. W obiektach zamknietych takich jak domy i biura zasieg dziatania moze ulec skréceniu na co majg
wptyw:

-konstrukcja budynku ( grubos¢ oraz ilos¢ Scian, materiat wykonania, gestosc zastosowanego zbrojenia itp. )

-obecnosc¢ innych systemdw dziatajgcych na zblizonej czestotliwosci ( np. systemy alarmowe )

-bezposrednie sgsiedztwo napowietrznych i podziemnych linii energetycznych duzej mocy

-bezposrednie sgsiedztwo nadajnikow telefonii komdrkowej

-praca innych urzgdzen, ktére moga emitowac zaktdcenia niekorzystnie wptywajgce na dziatanie toréw radiowych

-miejsce zainstalowania kontrolera oraz odbiornikow

Kwestie zwigzane z ograniczeniem zasiegu nalezy brac¢ pod uwage podczas projektowania systemu opartego o urzgdzenia
exta life. Nalezy przestrzega¢ nastepujacych zasad:

-kontroler jezeli to mozliwe nalezy instalowa¢ w centralnej czesci domu, aby zachowac jednakowe odlegtosci do wszystkich
elementow systemu ( odbiorniki, nadajniki, czujniki )

-kontrolera nie powinno sie umieszcza¢ wewnatrz rozdzielnic ( szczegdlnie metalowych ) oraz w bliskim sasiedztwie urzadzen,
ktére mogg emitowac duze zaktécenia elektromagnetyczne ( na przyktad zasilacze impulsowe szczegdlnie te niezgodne z
normami EMC))

-ze wzgledu na propagacje fal radiowych najlepiej, aby kontroler znajdowat sie na pewnej wysokosci ( nie zaleca sie instalacji
kontrolera bezposrednio na podtodze )

-odbiornikow systemu nie powinno umieszczac sie w bliskiej odlegtosci od siebie ( dotyczy to szczegdlnie odbiornikéw
puszkowych — nie nalezy ich montowac jeden nad drugim )

-nadajnikow i czujnikdw nie nalezy instalowac na powierzchniach metalowych ( blachy, siatki, elementy metalowe )

UWAGA:
Kontroler exta life nie posiada zintegrowanego routera Wi-Fi. W celu konfiguracji i obstugi systemu z
poziomu aplikacji mobilnej nalezy kontroler podtgczy¢ do zewnetrznego routera Wi-Fi poprzez port LAN

Domyslnie kontroler po podfgczeniu do sieci LAN oczekuje az router Wi-Fi przydzieli mu adres IP. Z tego wzgledu przy

pierwszym uruchomieniu aplikacji w routerze musi by¢ odblokowana ustuga DHCP. Nastepnie jezeli jest to
konieczne kontrolerowi mozna nadac staty adres IP w sieci lokalnej. Router Wi-Fi stanowi tylko medium komunikacyjne
pomiedzy kontrolerem a urzadzeniami mobilnymi.

Mozliwe problemy z zalogowaniem do kontrolera:

W przypadku niektorych urzadzen sieciowych konieczne jest ustawienie w routerze (dla potgczenia lokalnego) predkosci
transmisji na 10Mbit/s. Przy predkosci 100Mbit/s lub wtgczonej auto negocjacji predkosci moga pojawié sie problemy z
uzyskaniem przez kontroler adresu IP.

Aplikacja mobilna szuka kontrolera wykorzystujac do tego celu ustuge Multicast. Nie wszystkie urzadzenia mobilne maja
aktywna ta ustuge ( dotyczy to gtéwnie urzadzen z systemem Android ) i w tych przypadkach mogg wystapi¢ problemy z
automatycznym wyszukaniem kontrolera w sieci.

Wszystkie problemy zwigzane z automatycznym wyszukaniem kontrolera sygnalizowane s3 komunikatem ,Automatyczne
wyszukiwanie kontrolera nie powiodto sie”.

W takich sytuacjach zaleca sie rezerwacje adresu IP kontrolera na routerze. Jest to standardowa ustuga wiekszosci routeréw
dzieki ktérej kontrolerowi o wskazanym adresie MAC zawsze bedzie przydzielany ten sam adres IP. Ustalony adres nalezy
nastepnie wpisa¢ do zaktadki ,,LOKALNY” w ekranie logowania ( opcje Zaawansowane ). Jako port nalezy wpisa¢ domysiny
20400

Przyktad:

Mac adres kontrolera: 00-80-E1-FC-00-02 B0 -

Zarezerwowany adres IP: 192.168.0.102

“Szybka kenfiguracia ‘ﬁ-i‘ acja adresow

D Adres MAC Zarezerwowany adres IP Status
1 D0-80-E1-FC-00-02 192.168.0.102 Wigezony
Dodaj... Wigcz wszystkie Wytacz wsaystkie

Ustawienia DHCP
klientow DHCP.

ez cja 5¢
Narzedzia systemowe



ZaMmeL

& root

B ww

Zaloguj

@ Zzapamietaj hasto

Zaawansowane

LOKALNY

IP: 192168.0.102

PORT: 20400

Jezeli w ekranie logowania w zaktadce ,Zaawansowane” sg wpisane dane logowania to ekran ten musi
by¢ rozwiniety.

Do uruchomienia, skonfigurowania oraz korzystania z kontrolera exta life w miejscu instalacji nie jest wymagany dostep do
sieci internet.

Dostep do sieci internet jest konieczny jezeli:

a)chcemy korzystac z zasobdw kontrolera zdalnie spoza sieci domowej

b)jezeli chcemy pobrac¢ najnowsze oprogramowania z serwera aktualizacji (oprogramowanie kontrolera, odbiornikow oraz
czujnikow).

Poza aktualizacjami przez siec¢ internet mozliwa jest aktualizacji oprogramowania z poziomu portu USB (poprzez pendrive w
standardzie USB 2.0).

Kontroler exta life — pierwsze podtgczenie do instalacji

W celu poprawnego podtgczenia kontrolera nalezy:

Uruchomié router Wi-Fi (W routerze musi by¢ wtgczona ustuga DHCP )

Podtaczyé kontroler exta life do wolnego gniazda LAN routera z wykorzystaniem standardowego przewodu
UTP/FTP (przewdd znajduje sie w komplecie z kontrolerem).

3. Do kontrolera podtaczy¢ zasilanie ,5 VDC” za posrednictwem wtyku micro USB B ( nalezy stosowac przewod USB
oraz zasilacz dotgczony do kontrolera ). Stosowanie przewodu zasilajgcego lub zasilacza stabej jakosci moze
prowadzi¢ do niepoprawnej pracy kontrolera.

4. Po wiaczeniu napiecia zasilajgcego diody LED na panelu przednim zaswiecaja sie na zielono. Po okoto 5s sekundach
zaczynajg pulsowac co sygnalizuje, ze kontroler oczekuje na przypisanie mu adresu IP przez router. Po otrzymaniu
adresu IP diody migajg 3-krotnie po czym sg wygaszane. Od tego momentu kontroler jest gotowy do pracy.
Uruchomienie kontrolera wraz z pobraniem adresu IP nie powinno zaja¢ wiecej niz okoto 15 s.

5. Po uruchomieniu kontrolera nalezy na urzadzeniu mobilnym zainstalowa¢ aplikacje mobilng exta life i podja¢ prébe
zalogowania sie do aplikacji



Kontroler exta life — aktualizacja (upgrade) oprogramowania

Aktualizacja oprogramowania kontrolera jest mozliwa z wykorzystaniem gniazda USB lub poprzez sie¢ internet.
W celu aktualizacji oprogramowania w kontrolerze poprzez USB nalezy:

1. Pobrac ze wskazanej lokalizacji aktualny soft do kontrolera
( https://zamel.com/pl/extalife/kontroler-exta-life-typ-efc-01 )

Przed uzyciem pobrany plik nalezy rozpakowac, aby uzyskac dostep do pliku ,,EFCO1.bin”

2. Nadysku przenosnym ( pendrive USB ) nalezy utworzy¢ katalog ,firmware”. Najlepiej wykorzysta¢ pendrive o
szybkosci nie wiekszej niz USB 2.0 sformatowany zgodnie z systemem FAT32.

3. Do katalogu ,firmware” nalezy skopiowac plik ,,EFC01.bin”. Uwaga — nie mozna zmienia¢ nazwy pliku.

4. Odtaczy¢ napiecie zasilajace od kontrolera

5.  Umiesci¢ pendrive w ztgczu USB kontrolera
UWAGA: Pendrive koniecznie umiesci¢ w gérnym USB (USB1) . Dolne ztacze USB nie jest obstugiwane.

6. Zataczy¢ napiecie zasilajgce kontrolera — po chwili przejdzie on w stan czytania danych z USB co sygnalizowane jest
rozéwietlaniem na z6tto diod na panelu przednim kontrolera.

7. Pozakonczeniu aktualizacji kontroler przechodzi do normalnego dziatania — sygnalizowane jest to rozswietlaniem
diod LED na zielono (co oznacza pobieranie adresu IP). Po poprawnym pobraniu adresu IP diody na panelu
przednim sg wygaszane.

8.  Po aktualizacji nalezy usuna¢ pendrive z kontrolera.

9. Aktualna wersja oprogramowania kontrolera jest wskazywana w aplikacji mobilnej — ekran , Aktualizacje”

Kontroler exta life — wewnetrzna karta SD

W kontrolerze exta life znajduje sie karta uSD o pojemnosci 4GB. Przechowywane sg na niej wszystkie ustawienia kontrolera
oraz cata konfiguracja systemu. Uzytkownik nie ma dostepu do zawartosci karty. W celu poprawnego dziatania kontrolera
wymagana jest odpowiednia struktura plikéw i katalogdw. Domyslinie taka struktura jest ona utworzona przez producenta.
Struktura jest tworzona takze podczas resetu kontrolera do ustawien fabrycznych oraz podczas przywracania kopii
zapasowej.

Kontroler exta life — reset do ustawien fabrycznych
Reset do ustawier fabrycznych powoduje catkowite wykasowanie plikow 99858
z karty pamieci zainstalowanej w kontrolerze. Pliki te odpowiadaja za feese
konfiguracje kontrolera oraz catego systemu. Po poprawnie wykonanym ZHacze USB1 e —— .. przycisk RESET
resecie na karcie pamieci odtwarzana jest struktura katalogéw wymagana do aktualizacji % . o gé:"’gica;'e ustawien
do poprawnej pracy kontrolera. softu Hl-= El li, il yeen
| .
UWAGA: T

Reset do ustawien fabrycznych kasuje catg konfiguracje systemu. Po jego wykonaniu nalezy jg przeprowadzi¢ ponownie.
W przysztosci bedzie mozliwos¢ odzyskania konfiguracji poprzez przywracanie kopii zapasowej (backup’u) pod warunkiem, ze
ta zostata wczesniej wykonana.

W celu wykonania resetu do ustawien fabrycznych nalezy:
1. Nacisngc przycisk RESET przez okoto 5s — diody na panelu przednim zaswieca sie na kolor czerwony i bedg
stopniowo wygaszane
2. Po catkowitym wygaszeniu diody kilkukrotnie zamrugajg na kolor czerwony — mozna wéwczas zwolni¢ przycisk
RESET. Oznacza to zakoniczenie procedury resetu.
3. Kontroler zostanie zrestartowany i nastgpi przejscie do procedury pobierania adresu IP i normalnego dziatania

UWAGA:

Po wykonaniu resetu do ustawien fabrycznych czyszczona jest zawartos¢ katalogu ‘test” w ktérym przechowywane sg pliki
stuzace do aktualizacji oprogramowania odbiornikow. Jezeli uzytkownikowi systemu potrzebne sg te pliki nalezy je ponownie
przekopiowac¢ do katalogu ‘test’ z poziomu pendriva podtgczonego do ztacza ‘USB1’. W tym celu nalezy z odpowiedniego
serwera lub strony extalife.pl pobra¢ pliki *.bin i skopiowac je na pamie¢ zewnetrzng (pendriva). Nastepnie nalezy wykonaé



doktadnie takie same czynnosci jak podczas aktualizacji softu kontrolera. Podczas tej operacji odpowiednie pliki *.bin zostang
przekopiowane do katalogu ‘test’. Nazwy plikdw nie moga by¢ zmieniane.

Krotkie nacisniecie przycisku ,RESET” powoduje tylko restart kontrolera ( ponowne uruchomienie ).

Aplikacja exta life — pierwsze uruchomienie

Do konfiguracji systemu exta life oraz jego obstugi z poziomu urzadzern mobilnych wymagane jest zainstalowanie darmowej
aplikacji exta life. Aplikacje dla urzadzen z systemem Android mozna pobra¢ ze sklepu Google Play oraz ze strony
internetowej www.extalife.pl. Dla urzadzen z systemem iOS aplikacja znajduje sie tylko w sklepie AppStore.

ANDROID APP ON Download on the

P> Google play ' App Store

1. Przed pierwszym uruchomieniem aplikacji nalezy potaczy¢ sie z routerem Wi-Fi, do ktorego podtgczony jest
kontroler exta life.

2. Po uruchomieniu aplikacji nastepuje przeniesienie do gtéwnego okna logowania. Jezeli kontroler zostanie
znaleziony przez aplikacje to jest to sygnalizowane komunikatem ,Znaleziono kontroler”. W razie niepowodzenia
jest to sygnalizowane komunikatem , Automatyczne wyszukanie kontrolera nie powiodto sie”

3. Po poprawnym zalogowaniu do zasobow kontrolera zostaniemy przeniesieni do ekranu startowego aplikacji.
Poprawne zalogowanie jest potwierdzone komunikatem ,Potgczono”.

ZapeL ZapeL zameL zapeL
4 A 8 & ol
6] 8
T —
F—
T
pE—
Oz @ Zoporisishasio _ :
Nazwa pola Znaczenie
Nazwa uzytkownika / Hasto dane logowania dla danego uzytkownika

domysina nazwa uzytkownika: root
domysine hasto: root

Zaloguj przycisk logowania do aplikacji

Zapamietaj hasfo jezeli pole jest zaznaczone to nazwa uzytkownika oraz hasto sg pamietane w
aplikacji. Wéwczas po jej uruchomieniu nastepuje automatyczne przeniesienie do
ekranu ‘startowego’ aplikacji z pominieciem ekranu logowania.

Zaawansowane W ekranie znajduja sie dwa pola: dostep LOKALNY oraz dostep ZDALNY. Pole
dostep LOKALNY umozliwia lokalne potaczenie z kontrolerem na podstawie
wprowadzonego recznie adresu IP. Pole dostep ZDALNY umozliwia wprowadzenie
danych niezbednych przy zdalnym logowaniu do kontrolera. Mozliwe jest
logowanie z wykorzystaniem statego zewnetrznego (publicznego) adresu IP lub
poprzez wpisanie nazwy domeny pod ktdra widziany jest kontroler korzystajac ze
skonfigurowanej ustugi DDNS ( zaktadka DDNS ).




ZajeL Za/meL

& root & root
Zaloguj Zaloguj
Q Zapamigta] hasto Q Zapamigta] hasto
ZDALNY ZDALNY
IP/DDNS:  82.66132110 IP/DDNS:  access.zamel.pl
PORT: 20400 PORT: 20400
Pole logowania zdalnego Pole logowania zdalnego
— staly zewnetrzny adres IP — skonfigurowana ustuga DDNS

Staty zewnetrzny adres IP (zaktadka ZDALNY / pole IP)

W przypadku gdy kontrolerowi exta life podczas instalacji zostanie przypisany staty publiczny (zewnetrzny) adres IP to zdalnie
do jego zasobdw nalezy logowaé sie za pomoca zaktadki Zaawansowane / ZDALNY. Wéwczas w polu IP nalezy wpisac

adres zewnetrzny pod ktérym kontroler jest widoczny w sieci internet oraz port ( pole PORT ). Domyslnie
kontroler pracuje na porcie 20400.

Nazwa domeny (zaktadka ZDALNY / pole DDNS)

W przypadku, gdy kontroler nie posiada statego adresu IP tylko otrzymujemy go dynamicznie z serwera DHCP ( na przyktad w
przypadku Neostrady ) to musimy skorzystac z ustugi DDNS czyli dynamicznego serwera nazw. W takiej sytuacji do zasobdéw

kontrolera nalezy logowa¢ sie za pomoca zaktadki Zaawansowane / ZDALNY.. W polu DDNS nalezy wpisa¢ nazwe
domeny pod ktdrg kontroler exta life jest widoczny w sieci internet oraz port ( pole PORT ).

Zaréwno w przypadku adresu IP oraz domeny DDNS wprowadzone dane sg pamietane w aplikacji.

UWAGA:

Konfiguracje potaczenia zdalnego od strony routera sieciowego powinien wykonaé¢ administrator sieci
lub osoba majgca stosowng wiedze w tym temacie. Wymagane czynnosci to wykonanie odpowiednich
przekierowan adresow / portdw na routerze lub konfiguracja ustugi DDNS.

Aplikacja w sposdb ciggty monitoruje stan potaczenia z kontrolerem:

EXTALIFE -

potfaczenie prawidtowe

ez F i
lﬂ LnJ
Urzadzenia Dom

potaczenie utracone

e

S Logiczne

()
—
@ @ //;O? wznawianie potaczenia

Czasowe Ustawienia
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W sytuacji, gdy potgczenie z kontrolerem zostanie utracone to klikajgc w ikone
tego potaczenia bez koniecznosci wylogowania sie z aplikacji.

Szczegodlnie jest to widoczne w aplikacji iOS - po wygaszeniu ekranu potaczenie z kontrolerem jest zamykane przez system. Po
ponownym wtgczeniu ekranu potaczenie mozna wznowi¢ klikajagc w ikone

mozna podjgc¢ probe wznowienia

Wznawianie potaczenia sygnalizowane jest miganiem ikony 3

Brak jakiejkolwiek ikony sygnalizuje poprawne potaczenie z kontrolerem.
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UZYTKOWNICY

W systemie exta life nowi uzytkownicy tworzeni sg tylko przez uzytkownikow z uprawnieniami administratora. Uzytkownikéw
tworzy sie wybierajgc z poziomu ekranu ,Ustawienia” zaktadke , Uzytkownicy”.

EXTALIFE o USTAWIENIA = UZYTKOWNICY
‘.,

. /\ — @3 9 Uzytkownicy o—@ ot B
Lnl

(5

z Nowy uzytkownik

o Login
Ustawienia sieciowe g

a.a_u
.o.
a0

Hasto

Data i czas Powtdrz
hasio

(=)
) [
Sceny Logiczne

i O Administrator
O systemie O Administra

Zresetuj urzadzenie e

QtwiArs hankiin

Dodaj Uzytkownika

QAT

& B

Domysinym uzytkownikiem posiadajgcym uprawnienia administratora jest uzytkownik Root. Poza nim mozna utworzy¢

maksymalnie 9 nowych uzytkownikéw. W systemie wyrdzniamy 3 typy uzytkownikow:

Typ uzytkownika Uprawnienia

- domyslny uzytkownik utworzony w aplikacji bez mozliwosci usuniecia

- posiada wiaczone wszystkie funkcje umozliwiajgce konfiguracje systemu

- posiada mozliwos¢ usuwania wszystkich urzagdzen ( nawet tych, z ktérymi nie ma
komunikacji czyli ‘wyszarzonych’)

- zmiana haset ( wtasnego oraz innych Uzytkownikéw i Administratorow )

- zmiana nazwy ( Uzytkownikow i Administratorow )

- zmiana uprawnien ( Uzytkownikéw i Administratorow )

- usuwanie ( Uzytkownikéw i Administratoréw )

- przypisywanie catej konfiguracji ( Uzytkownikom i Administratorom )

- przypisywanie wybranych urzadzen i scen ( do Uzytkownikow )

Root

- posiada wiaczone wszystkie funkcje umozliwiajace konfiguracje systemu
- zmiana haset ( wiasnego oraz innych Uzytkownikdéw )

- zmiana nazwy ( wtasnej oraz innych Uzytkownikow )

Administrator - zmiana uprawnien ( wiasnych oraz innych Uzytkownikow )

- usuwanie ( innych Uzytkownikéw )

- przypisywanie catej konfiguracji ( do Uzytkownikéw )

- przypisywanie wybranych urzgdzen i scen ( do Uzytkownikow )

- posiada wytgczone wszystkie funkcje umozliwiajgce konfiguracje systemu
Uzytkownik - tylko sterowanie systemem skonfigurowanym przez Administratora lub Roota
(standardowy) - edycja kategorii w ekranie DOM

- zmiana wilasnego hasta

Konfiguracja dla uzytkownikow z uprawnieniami administratora jest wspdlna. Oznacza to, ze kazdy Administrator widzi
wszystkie urzgdzenia ( odbiorniki, nadajniki, czujniki ) oraz sceny, funkcje czasowe i logiczne skojarzone z danym kontrolerem.

Do kontrolera exta life w tym samym czasie moze by¢ zalogowanych maksymalnie 3 uzytkownikow ( mogg by¢ podtaczone

maksymalnie trzy rozne urzadzenia mobilne ). Przy probie zalogowania 4 uzytkownika kontroler nie wyda pozwolenia na
wykonanie takiej akcji ( komunikat , Osiggnieto maksymalng liczbe potaczen”)
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UZYTKOWNICY — tworzenie nowego uzytkownika

Do tworzenia nowych uzytkownikéw stuzy zaktadka Uzytkownicy w ekranie ,,Ustawienia”. Po wejsciu w zaktadke wyswietlana
jest lista wszystkich uzytkownikdw przypisanych aktualnie do danego kontrolera z informacjg o ich uprawnieniach ( Root /
Administrator / Uzytkownik ).

UZYTKOWNICY

root

Michal

2 Nowy uzytkownik £ Nowy uzytkownik

Michal Michal

Login Login

Piotr

Hasto ~  ***°* Hasto

Rafal Powtorz Powtarz

O Administrator 9 Administrator

Dodaj uzytkownika Dodaj uzytkownika

tworzony uzytkownik tworzony uzytkownik

bedzie Uzytkownikiem bedzie Administratorem
przycisk do utworzenia

nowego uzytkownika

W celu utworzenia nowego uzytkownika nalezy:

1. Nacisngc¢ przycisk ,+”.

2. Wprowadzi¢ nazwe uzytkownika (,,Login”) oraz hasto, ktore ma by¢ przypisane do uzytkownika. Nazwa uzytkownika
oraz hasto nie powinny przekraczac¢ 16 znakow.

3. Powtdrzy¢ wprowadzone hasto ( ,,Powtdrz”)

4.  Zaznaczajac checkbox ,Administrator” decydujemy czy tworzony uzytkownik ma by¢ Administratorem czy
standardowym Uzytkownikiem.

5. Nacisng¢ przycisk ,Dodaj uzytkownika”

6. Nastapi przeniesienie do ekranu Uzytkownicy. Nowo utworzony uzytkownik powinien znajdowac sie na liscie
uzytkownikéw ( ewentualnie nalezy odswiezy¢ ekran poprzez przeciggniecie go w dét)

Jezeli zostanie osiggnieta maksymalna liczba uzytkownikéw ( 10 ) to proba dodania nowego uzytkownika zakonczy sie
niepowodzeniem co sygnalizowane jest komunikatem ,,Maksymalna liczba uzytkownikéw osiggnieta”.

UZYTKOWNICY — edycja uzytkownika

Po utworzeniu uzytkownika pewne charakterystyczne dla niego dane moga by¢ edytowane przez niego samego lub przez

innych uzytkownikéw. Zakres edycji zalezy od uprawnien uzytkownika. Podstawowe opcje edycyjne to:

- Zzmiana nazwy uzytkownika

- zmiana hasta

- Zzmiana uprawnien - polega na przefgczaniu pomiedzy uprawnieniami Administratora i standardowego Uzytkownika.
Uzytkownik Root moze zmienia¢ uprawnienia Administratoréw i standardowych Uzytkownikow. Administrator moze
zmieniac tylko uprawnienia standardowych Uzytkownikdw.

- przypisywanie konfiguracji — opcja dostepna tylko dla standardowych Uzytkownikdéw. Umozliwia ona przypisanie do
Uzytkownika catej konfiguracji od wybranego Administratora. Przypisania moze dokona¢ tylko Administrator lub Root.

- usuwanie uzytkownika — opcja dostepna tylko dla Administratora lub Roota

Uwaga:
Administratorzy nie majg mozliwosci edycji innych Administratoréw.

W celu zmiany danych uzytkownika nalezy wejs¢ w menu kontekstowe danego uzytkownika i wybrac wtasciwa opcje, ktora

chcemy zmienié. W zaleznosci od tego czy jestesmy zalogowani jako Root / Administrator / Uzytkownik widoczne sg rézne
opcje edycyjne.
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UZYTKOWNICY

root

Michal 5 2 Ratal
. Zmien uprawnienia
Piotr .
* Zmien nazwg
Rafal

H Zmien hasto
H
Przypisz konfiguracje

Usun

Rozwiniecie menu
Kontekstowego dla
danego uzytkownika

UZYTKOWNICY — przypisywanie konfiguracji do Uzytkownika

W przypadku systemu exta life kazdy uzytkownik z uprawnieniami administratora moze przypisa¢ konfiguracje
standardowemu Uzytkownikowi. Mozna tego dokonac na dwa sposoby:

1.Przypisanie catej konfiguracji — dokonuje sie tego z poziomu menu edycyjnego Uzytkownika ( opcja ,Przypisz konfiguracje”)

2.Przypisanie tylko wybranych urzadzen i scen — dokonuje sie tego z poziomu menu edycyjnego wybranego urzgdzenia (
odbiornika, czujnika ) lub wybranej sceny — opcja ,, Uzytkownicy”. Uzytkownicy muszg by¢ wczesniej utworzeni.

URZADZENIA

ODBIORNIKI NADAJNIKI CZUJINIKI
Q RDP-211D: 3 » i 2 RDP-211D:5 Ees
Zmien nazwe
_211D: 1 .
@ RDP-211D: 2 » -
Zmien ikong
RDP-211D: 5 Przypisz nadajnik
é - « 3 v ! Tobiasz
Konfiguruj
RDP-211D:1 .
é » : Uzytkownicy Blazej
é ROP-211D: 4 Przypisz do kategorii
» H
Usun Przypisz uzytkownikow
é RDP-211D: 6 @ o

Z listy nalezy wybrac jednego lub kilku uzytkownikow, ktéremu chcemy przypisa¢ dany odbiornik, czujnik lub scene.

USTAWIENIA SIECIOWE

Ekran umozliwia skonfigurowanie nazwy oraz podstawowych ustawien sieciowych kontrolera exta life. Dostepny jest tylko dla
uzytkownikow z uprawnieniami administratora.

[ 3 . Nazwa
L Uzytkownic: Zamel
B 24 - Yt Y Kontrolera O DHCP SERWER
- 82 Ustawinia s
o000 CP WE
Urzadzenia Dom o stawienia sieciowe ©  DHCP SERWER AAraip s

Dataiczas

Maska 255.255.255.0

Logiczne @ 0 systemie Bramka 192.168.0.255
.

Zresetuj urzadzenie

0%

Czasowy Ustawienia

ZAPISZ

StwAr? harkin
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Domyslnie kontroler ma wtgczong opcje DHCP SERWER — oznacza to, ze po uruchomieniu oczekuje on az router Wi-Fi
przydzieli mu adres IP. Jezeli adres nie zostanie przydzielony to nie bedzie mozliwe nawigzanie potgczenia sieciowego i tym
samym zalogowanie do jego zasobdw z poziomu aplikacji mobilnej. Po odznaczeniu opcji DHCP SERWER mozliwe jest
przypisanie kontrolerowi indywidualnych ustawien sieciowych ( statyczny adres IP, Maska, Bramka ).

UWAGA:

Jezeli ustawienia sieciowe lub nazwa kontrolera zostang zmienione to konieczne jest ich zapisanie poprzez nacisniecie
przycisku ,Zapisz”. Zapis ustawie wymaga dodatkowego potwierdzenia. Ustawienia sieciowe zostajg wprowadzone
dopiero po zrestartowaniu kontrolera ( restart wykonuje sie automatycznie po potwierdzeniu z poziomu aplikacji ).

DATA | CZAS

Poprawne ustawienie daty i czasu jest niezbedne do prawidtowego wykonywania funkcji czasowych oraz logicznych w ktérych
warunkiem wykonania jest warunek czasowy. Ustawien dokonuje sie w ekranie ‘Data i Czas’ z poziomu zaktadki Ustawienia.

Synchronizuj z telefonem

Godzine i date mozna ustawi¢ manualnie wypetniajgc pola Godzina i Data. Po nacisnieciu przycisku ,Synchronizuj z
telefonem” pola Godzina i Data zostang automatycznie wypetnione danymi zaczytanymi z urzadzenia mobilnego.

Automatyczna synchronizacja czasu z internetem

Jezeli kontroler jest podtgczony do sieci internet to z poziomu aplikacji mozna wybrac opcje ,,Automatyczna synchronizacja
czasu z internetem”. Wowczas co pewien okres czasu godzina zapisana w kontrolerze jest automatycznie aktualizowana na
podstawie czasu pobranego z internetu. W przypadku synchronizacji czasu z internetem konieczne jest wybranie wtasciwej
‘Strefy czasowej UTC'. Strefa jest ustawiana w zakresie -12 h do + 12 h z krokiem 0,5 h. W celu aktywacji tej funkcji konieczny

jest restart kontrolera.

Godzina 13:37 Godzina 13:37
Data 08/02/2017 Data 08/02/2017
Szerokosc Szerokosc

62.22 52.22

geograficzna geograficzna

Diugosc Diugosé
g 2101 Hose 2101
geograficzna geograficzna
Pobierz wspotrzedne Pobierz wspotrzedne
Synchronizuj z telefonem Synchronizuj z telefonem
Automatyczna synchronizacja el ;
Strefa czasowa UTC +01:00

czasu z internetem

o Automatyczna zmiana czasu
letni / zimowy

© Automatyczna synchronizacja
czasu z internetem

Automatyczna zmiana czasu

letni / zimowy

Automatyczna zmiana czasu letni/zimowy

Opcja ta jest przydatna tylko wowczas, gdy wytagczona jest automatyczna synchronizacja czasu z internetem. Jezeli
automatyczna zmiana czasu letni/zimowy jest aktywna to kontroler automatycznie dokona korekcji czasu w ostatnig niedziele
marca przy przejsciu z czasu zimowego na letni oraz w ostatnig niedziele pazdziernika przy przejsciu z czasu letniego na
zimowy. Jezeli automatyczna zmiana czasu jest wytgczona to uzytkownik musi sam (recznie) dokonac korekcji czasu przy
przejsciu z czasu letniego na zimowy i odwrotnie.

UWAGA:Po dokonaniu jakiejkolwiek zmiany konieczne jest zapisanie ustawieri w kontrolerze exta life. Stuzy do tego
przycisk ,Zapisz”. Jezeli zapis jest konieczny to przycisk jest podswietlony na czerwono.
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O SYSTEMIE

W ekranie znajduja sie niezbedne informacje dotyczace wersji aplikacji ( ‘Wersja aplikacji’) oraz wersji

oprogramowania w kontrolerze ( ‘Wersja softu kontrolera’ ). Z poziomu ekranu mozliwa jest takze i e e 30
aktualizacja oprogramowania w kontrolerze, jezeli jest on podtgczony do sieci internet ( obecnie R —
funkcjonalnos¢ ta nie jest dostepna ). Obecnie aktualizacji dokonuje sie tylko poprzez port USB1 '

kontrolera. Z poziomu ekranu mozna odwiedzi¢ takze strone poswiecong systemowi exta life ( Wi EaniE e

‘Odwied? naszq strone’) oraz wystaé zapytanie lub sugestie dotyczace dziatania aplikacji bezposrednio
do dziatu wsparcia technicznego ( ‘Wyslij pytanie / opinie” ). Oostaan ot s v

AKTUALIZUJ

UWAGA: Docelowo pliki aktualizacyjne beda pobierane z serwera po naciénieciu przycisku , Aktualizuj”. Przycisk bedzie

podswietlony tylko wowczas, gdy bedzie dostepna nowsza wersja oprogramowania.

URUCHOM PONOWNIE

Umozliwia ponowne uruchomienie kontrolera rozumiane jako przetadowanie jego ustawien. Funkcja ta jest przydatna na
przyktad w sytuacji, gdy zmieniamy ustawienia sieciowe kontrolera.

WYLOGU!

Umozliwia wylogowanie z aplikacji ( jest to rdwnoznaczne z zamknieciem aktywnego potaczenia ).

WORZ BACKUP / PRZYWROC BACKUP

Umozliwia zapis i odtworzenie konfiguracji kontrolera.
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KONFIGURACJA SYSTEMU EXTA LIFE — krok po kroku

W celu poprawnej konfiguracji systemu exta life proponujemy wykonac jg w pewnej okreslonej kolejnosci. Dzieki temu proces
przebiegnie szybko i sprawnie.

1. Konfiguracja ustawien kontrolera ( ekran Ustawienia )
1.1 Tworzenie uzytkownikow
1.2 Ustawienie daty i czasu
1.3 Konfiguracja ustawien sieciowych
1.4 Potaczenie zdalne
1.5 Weryfikacja wprowadzonych ustawien
2. Dodawanie urzadzen do kontrolera exta life ( ekran Urzgdzenia)
2.1 Parowanie odbiornikéw - zaktadka Odbiorniki
2.2 Parowanie nadajnikow - zaktadka Nadajniki
2.3 Parowanie czujnikow - zaktadka Czujniki
2.4 Edycja urzadzen
2.5 Konfiguracja odbiornikéw
2.6 Usuwanie urzadzen z systemu
2.7 Aktualizacja oprogramowania w odbiornikach i wybranych czujnikach
3. Organizacja systemu ( ekran Dom )
3.1 Dodawanie / Usuwanie kategorii
3.2 Dodawanie / Usuwanie elementéw do/z kategorii
3.3 Dodawanie / Usuwanie kategorii do paska zaktadek
3.4 Funkcjonalnos¢ zaktadki startowej
4. Sceny
4.1 Dodawanie / Usuwanie sceny
4.2 Dodawanie / Usuwanie elementdw do sceny
4.3 Edycja sceny
4.4 Kopiowanie sceny
4.5 Uruchamianie sceny z poziomu nadajnikdw systemu exta life
4.6 Przypisywanie scen do uzytkownikow i kategorii
5. Tworzenie i konfiguracja funkcji czasowych
5.1 Dodawanie / Usuwanie funkcji czasowych
5.2 Edycja funkcji czasowych
6. Tworzenie i konfiguracja funkgji logicznych
6.1 Dodawanie / Usuwanie funkcji logicznych
6.2 Edycja funkcji logicznych
7. Zabezpieczenia systemu
7.1 Tworzenie kopii zapasowej ( Backup )
7.2 Odtwarzanie kopii zapasowej

Uwaga:
Wszystkie operacje zwigzane z konfiguracja systemu (kontrolera) exta life moga by¢ prowadzone wytacznie przez
uzytkownikédw z uprawnieniami administratora (domysiny Root lub inny okreslony typem Administrator).
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1.Konfiguracja ustawien kontrolera

Po potaczeniu sie z routerem Wi-fi, ktory wspdtpracuje z kontrolerem exta life i uruchomieniu aplikacji kontroler powinien
zostac automatycznie wyszukany w sieci lokalnej. W ekranie logowania konieczne jest wprowadzenie domysinych danych
logowania:

Nazwa uzytkownika: root
Hasto: root

Po poprawnym zalogowaniu nalezy przejs¢ do ekranu ,Ustawienia” i dokona¢ niezbednej wstepnej konfiguracji kontrolera
exta life.

W przypadku gdy kontroler nie zostanie automatycznie wyszukany co sygnalizowane jest komunikatem ,Automatyczne
wyszukanie kontrolera nie powiodto sie” to nalezy z poziomu routera sprawdzi¢ pod jakim adresem kontroler jest widoczny w
sieci. Odczytany adres IP nalezy wpisa¢ w ekranie logowania w zaktadce LOKALNY. Jako port nalezy wpisa¢ domysiny 20400.
Przy rozwinietym ekranie zawansowane nalezy nacisngc¢ przycisk ,Zaloguj”’. Wprowadzone dane sg pamietane w aplikacji.

Tworzenie uzytkownikéw

Konfiguracje systemu mozna przeprowadzac z poziomu domysinego uzytkownika root, ktéry jest nadrzednym uzytkownikiem
z uprawnieniami administratora. Na potrzeby konfiguracji mozna takze utworzy¢ nowego uzytkownika zdefiniowanego jako
Administrator. Jezeli przewiduje sie, ze system bedzie uzywany takze przez innych uzytkownikéw ( gtéwnie tych z
uprawnieniami standardowego uzytkownika ) to nalezy ich utworzy¢ z poziomu aplikacji co utatwi pdzniejsze przypisywanie
urzadzen i scen do tych uzytkownikéw. Maksymalna liczba uzytkownikéw ( standardowych, administratoréw i root’a ) nie
moze przekroczy¢ 10. Uzytkownikow mozna tworzy¢ i usuwac takze na dalszych etapach konfiguracji. Doktadny sposéb
tworzenia, usuwania i edycji uzytkownikdéw zostat opisany w rozdziale Uzytkownicy.

Ustawianie daty i czasu

Konfiguracja daty i czasu wymagana jest do poprawnego wykonywania funkcji czasowych i logicznych na pdzniejszym etapie
konfiguracji. Ustawienia nalezy zapisa¢ w kontrolerze za pomocg przycisku ,Zapisz”.

Date i godzine mozna ustawic¢ recznie lub pobrac ustawienia z urzadzenia mobilnego ( przycisk ,Synchronizuj z telefonem” ).
Jezeli kontroler jest podtgczony do sieci internet mozna wybraé opcje automatycznej synchronizacji czasu z internetem (
wowczas co pewien interwat czasu godzina bedzie aktualizowana na podstawie danych z internetu ). W przypadku gdy
synchronizacja czasu z internetem nie jest aktywna a godzina ma by¢ aktualizowana kazdorazowo przy zmianie czasu z
letniego na zimowy i odwrotnie to nalezy zaznaczy¢ opcje automatycznej zmiany czasu. W przeciwnym razie czas bedzie
trzeba korygowac recznie.

Konfiguracja ustawien sieciowych

Domysinie w kontrolerze wtgczona jest opcja serwera DHCP. Oznacza to, ze kontroler oczekuje, az router Wi-Fi przydzieli mu
adres IP. Wymaga to aktywowania ustugi DHCP w routerze wspotpracujagcym z kontrolerem. Jezeli opcja DHCP w aplikacji
zostanie odznaczona to mozliwe jest nadanie kontrolerowi w sposdb reczny wymaganych ustawien ( statyczny adres IP,
maska, bramka ). W wiekszosci przypadkéw wystarczy jednak, aby aktywna byta funkcja serwera DHCP. Z poziomu ekranu
mozna takze ustawi¢ indywidualng nazwe kontrolera. Nazwa domyslna to EFC-01. Zmiana nazwy lub ustawien sieciowych
wymaga zapisu do kontrolera za pomocg przycisku ,Zapisz”. W celu wprowadzenia ustawien nalezy dodatkowo zrestartowac
kontroler. Aplikacja moze tego dokonac zaraz po zapisie ustawien lub mozna tego dokonac¢ pdzniej z poziomu ekranu
Ustawienia — opcja Zresetuj urzadzenie.

Potaczenie zdalne

W przypadku, gdy kontroler ma by¢ obstugiwany poza siecig lokalng ( zdalnie ) to konieczne jest podtgczenie kontrolera do
routera majgcego dostep do sieci internet oraz odpowiednie skonfigurowanie potgczenia zdalnego. Konfiguracja ta lezy
bezposrednio po stronie administratora sieci komputerowej i zalezy od tego czy uzytkownik posiad staty zewnetrzny adres IP
czy nie ( na przyktad klienci Neostrady ).

18



W przypadku sta’rego adresu [P konieczne jest wykonanie na routerze odpowiedniego przekierowania adresu z sieci
lokalnej, pod ktérym widziany jest kontroler na zewnetrzny staty adres IP. W przypadku wiekszej liczby urzadzen widocznych
pod jednym adresem konieczne jest odpowiednie przekierowanie portow. Stosowany protokét komunikacyjny to TCP/IP.
Domysliny port to 20400. Z poziomu aplikacji w ekranie logowania nalezy wejs¢ w opcje ,Zaawansowane/ZDALNY” i w polu
IP/DDNS wpisac¢ zewnetrzny adres IP, pod ktorym jest widoczny kontroler oraz Port.

W przypadku zmiennego adresu P konieczne jest skorzystanie z dynamicznego serwera nazw (DDNS). Ustugi takie
odpfatnie lub nieodptatnie swiadczg wyspecjalizowani prowiderzy ( np. No-IP ). Korzystajac z ustugi DDNS kontroler caty czas
jest osiggalny pod jedng, ustalong nazwg niezaleznie od tego jaki zewnetrzny adres IP w danym momencie posiada. Z
kontrolerem komunikujemy sie wéwczas za pomoca tzw. adresu domenowego. Podczas logowania do aplikacji nalezy wejs¢
w opcje ,,Zaawansowane/ZDALNY” i w polu IP/DDNS wpisa¢ ustalony wczesniej adres domenowy oraz Port.

Uwaga: Poza zatozeniem konta na serwerze DDNS konieczne jest odpowiednie skonfigurowanie routera, ktéry wspiera
obstuge DDNS (np. TP-LINK TL-W8950N ).

Weryfikacja wprowadzonych ustawien

Po dokonaniu konfiguracji kontrolera nalezy wylogowac sie z aplikacji ( opcja , Wyloguj sie” z ekranu Ustawienia ). Nastepnie
nalezy podja¢ proby zalogowania sie na utworzone wczesniej konta uzytkownikdéw. Nalezy takze zweryfikowac dziatanie
dostepu zdalnego ( jezeli potgczenie zdalne byto konfigurowane ). W tym celu nalezy w urzadzeniu mobilnym wtaczy¢
transmisje danych, uruchomic aplikacje i w zaleznosci od konfiguracji wprowadzi¢ stosowne dane:

ZajeL ZajeL

& oot & root
& eees & e
Zaloguj Zaloguj
O Zapamietaj hasto e Zapamigtaj hasto
ZDALNY ZDALNY
P/DDNS: 82.66132.110 |IP/DDNS:  access.zamel.pl
PORT: 20400 PORT: 20400
Logowanie przy statym Logowanie przy ustudze
zewnetrznym adresie IP DDNS ( nazwa domenowa )

2.Dodawanie (parowanie) urzadzen do kontrolera

W celu poprawnego dodania urzadzen do kontrolera exta life muszg by¢ one poprawnie zasilone. Odbiorniki oraz Czujniki nie
moga by¢ sparowane z innym kontrolerem ( jezeli byty sparowane to konieczne jest ich wcze$niejsze odparowanie — usuniecie z
zasobOw innego kontrolera ). Jezeli w odbiornikach zostata wczesniej wytgczona mozliwos¢ parowania ( Broadcast OFF ) to
takze nalezy ja wigczy¢ poprzez reset do ustawien fabrycznych. UWAGA: DOMYSLNIE ODBIORNIKI MAJA WtACZONA
MOZLIWOSC PAROWANIA.

Parowanie odbiornikéw

W celu sparowania odbiornikéw z kontrolerem nalezy:

1.Po uruchomieniu aplikacji wejs¢ do ekranu Urzadzenia

2.Wybra¢ zaktadke odbiorniki i nacisng¢ przycisk ,+” (1) co spowoduje rozpoczecie wyszukiwania odbiornikéw
zainstalowanych w systemie. Proces wyszukiwania trwa maksymalnie 60 s i moze by¢ wczesniej zakoriczony poprzez
nacisniecie przycisku ,Zatrzymaj”. Odbiorniki bedace w zasiegu kontrolera automatycznie pojawiajg sie na liscie wraz z
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domyslng nazwa na ktora sktada sie nazwa odbiornika (ROP-21, ROP-22, SRP-22, RDP-21) + przypisany odbiornikowi 6-
cyfrowy numer seryjny ID (2)

3.Po zakoriczeniu procesu wyszukiwania (3) naciskajgc przycisk ‘TEST’ mozliwa jest szybka lokalizacja odbiornika .
Zachowanie odbiornika podczas testu jest zalezne od jego typu:
ROP-21: wyjscie odbiornika jest zatagczone tak dtugo jak dtugo nacisniety jest przycisk ‘TEST’
ROP-22: oba wyjscia odbiornika sg zatgczone tak dtugo jak dtugo nacisniety jest przycisk ‘TEST
SRP-22: naciskajgc naprzemiennie przycisk ‘TEST’ roleta bedzie wykonywata ruch w kierunku géra / dét
RDP-21: po nacisnieciu przycisku ‘TEST" wyjscie sciemniacza jest wtaczone tak dtugo jak dtugo wcisniety jest przycisk ‘TEST

4.0dbiornikom moga by¢ nadane indywidualne nazwy. Zaznaczajac pola obok przycisku ‘TEST (4) wybieramy odbiorniki,
ktére chcemy sparowac z kontrolerem exta life. Mozliwe jest zaznaczenie wiecej niz jednego wyszukanego odbiornika.

5.W celu sparowania zaznaczonych odbiornikdw nalezy nacisna¢ przycisk ‘PARUJ’. Po chwili odbiorniki zostajg zarejestrowane
w systemie i widoczne sg na liscie w zaktadce Odbiorniki (5).

6.0dbiorniki ROP-22 po sparowaniu zawsze widoczne sg jako dwa kanaty: Kanat-1 (OUT1) oraz Kanat-2 (OUT2). Kazdemu
odbiornikowi przypisana jest domysina ikona.

7.0dbiorniki po sparowaniu mogg by¢ od razu sterowane za pomoca przetgcznikow w aplikacji. Stan odbiornika jest
sygnalizowany potozeniem przetgcznika oraz poprzez ikone (6). W przypadku odbiornikéw ROP-21, ROP-22, RDP-21
sterowanie domyslnie prowadzone jest w trybie zatgcz / wytacz. Jezeli w zaktadce konfiguracyjnej zostanie ustawiony
parametr ‘czas zatgczenia’ to odbiornik zaczyna dziata¢ w trybie czasowym z zadeklarowanym czasem. Czas ustawia sie w
zakresie od 1 s do 18 h. W przypadku sterownikéw rolet SRP-22 sterowanie prowadzone jest jako lokalne — ruch rolety géra
/ dét z zatrzymaniem rolety w dowolnym potozeniu.

8.0dbiorniki mozna parowac pojedynczo — wédwczas po nacisnieciu przycisku ‘PARUJ’ od razu mozna do odbiornika przypisaé
nowa nazwe. W przypadku jednoczesnego parowania wiekszej liczby odbiornikow sg one automatycznie zapisywane z
nazwami domysinymi.

9.Po sparowaniu kazdemu odbiornikowi mozna przypisa¢ indywidualng nazwe i ikone z bazy dostepnych ikon. Dostepne ikony
sg zalezne od typu odbiornika.

10.Dopiero sparowane odbiorniki mogg by¢ wykorzystywane w systemie do dalszej jego konfiguracji ( przypisywane do
uzytkownikdéw, kategorii, budowanie scen, funkcji czasowych i logicznych )

Uwaga:
Czasami w celu znalezienia wszystkich odbiornikéw widocznych w systemie exta life nalezy kilkukrotnie uruchomic proces

wyszukiwania. Odbiorniki, ktére wczesniej zostaty sparowane z kontrolerem nie sg juz widoczne podczas procesu
wyszukiwania.

ODBIORNIKI MADAJNIKI czusmiK Q, Wyszukiwanie, pozostal 45 sek... SRP-22 ID: . SRP-22 1D
790532 o 790532 ©
SRP-22 ID: —
790532 —

721139
ROP-22 ID: - ROP-22 ID:

721138 o 721138 O

ROP-22 ID: —

721138

= =
Q o O Q s °
0 0
0 Q

ROP-211D =
658948 o

ROP-22ID:  —
v ROP-21 ID:
658948 °
Q

ROP-211D: -—
658948

° ZATRZYMAJ PARUJ

= URZADZENIA — URZADZENIA

ODBIORNIK| NADAJINIKE CZUJINIKI ODBIORNIKI NADAJINIKI CZUJNIKI

. (I A

m SRP-22ID:... @ @ : Salon @ @ 3

Q ROP-22ID:7211.. g @ Sufit salon »

Q ROP-22 |D:7211... » H -Tl Lampa sypialnia »
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% SRP-221D: 3 @@ : % Sypialnia @@ : 20



Parowanie nadajnikow

Rejestracja nadajnika exta life w systemie jest wymagana w celu:

- zdalnego dopisywania przyciskow do wybranych odbiornikéw exta life ( bez dostepu do odbiornika )
- przypisania wybranego przycisku ( przyciskdw ) do odegrania sceny (scen)

- wykorzystania przycisku pilota jako warunku wykonania funkcji logicznej

W celu zarejestrowania nadajnika w kontrolerze nalezy:
1.Po uruchomieniu aplikacji wej$¢ do ekranu Urzadzenia

2.Wybra¢ zaktadke Nadajniki i nacisng¢ przycisk ,+” (1) co spowoduje rozpoczecie wyszukiwania nadajnikéw. Proces
wyszukiwania trwa maksymalnie 60 s i moze by¢ wczesniej zakonczony poprzez nacisniecie przycisku ,Zatrzymaj”. W celu
znalezienia danego nadajnika nalezy podczas wyszukiwania nacisng¢ dowolny jego przycisk. Nadajnik bedgcy w zasiegu
kontrolera automatycznie pojawia sie na liscie wraz z domysing ikong, domysing nazwa na ktéra sktada sie nazwa nadajnika:
P-457/2 — pilot 2-przyciskowy
P-457/4 — pilot 4-przyciskowy
RNK-22 — nadajnik 1-klawiszowy
RNK-24 — nadajnik 2-klawiszowy
P-456/8 — pilot 8-przyciskowy
P-456/36 — pilot 36-przyciskowy (bankowy)
Do kazdego nadajnika przypisany jest 6-cyfrowy numer seryjny ID (2).
Nie jest konieczne przerywanie wyszukiwania w celu zarejestrowania kilku nadajnikow.

3.Po zakonczeniu lub zatrzymaniu wyszukiwania nadajniki mozna ponazywac. Zaznaczajgc pola obok wyszukanych
nadajnikow wybieramy te, ktére chcemy sparowac z kontrolerem exta life. Mozliwe jest zaznaczenie wiecej niz jednego

wyszukanego nadajnika.

4.W celu sparowania zaznaczonych nadajnikdéw nalezy nacisngc¢ przycisk ‘PARUJ. Po chwili piloty zostajg zarejestrowane w
systemie i widoczne sg na liscie w zaktadce Nadajniki (5).

5.Nadajnikowi po sparowaniu przypisana jest domyslna ikona.

6.Nadajniki mozna parowac pojedynczo — wdwczas po nacisnieciu przycisku ‘PARUJ od razu mozna do nadajnika przypisac
nowa nazwe. W przypadku jednoczesnego parowania wiekszej liczby nadajnikdw sg one automatycznie zapisywane z
nazwami domysinymi.

7.Po sparowaniu kazdemu nadajnikowi mozna przypisac¢ indywidualng nazwe

8.Dopiero sparowane piloty moga by¢ wykorzystywane w systemie do dalszej jego konfiguracji ( zdalne przypisywane do
odbiornikdéw, scen lub funkcji logicznych ).

o URZADZENIA — PAROWANIE = PAROWANIE «— PAROWANIE

QDBIORNIKI NADAJNIK! CZUJNIKI Q Wyszukiwanie, pozostalo 42 sek...
8 P-a57/41D:434904 O ® P-457/41D:434994 @

# P-457/41D:434994
2 P-457/21D:349627 QO 2| P-457/21D:349627 QO

& P-457/21D:349627
[0 RMk-221DB9922 O [0) rNK-221D:69922 @

|]] RNK-22 ID:69922

e ZATRZYMAJ PARUJ PARUJ

&« URZADZENIA «— URZADZENIA

ODBIORNIKI NADAJINIK] CZUINIKI ODBIORNIKI NADAJNIKI CZUINIKI

8 P-457/41D:434994 % $ Pilot1

[[J] RNK-22 ID:69922 : O] wentylacja
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Parowanie czujnikow

Dodawanie (parowanie) czujnikdw do systemu exta life jest zalezny od typu czujnika ( opisany doktadnie w instrukcji obstugi
wybranego czujnika ). W niniejszej instrukcji przedstawiony jest sposéb parowania czujnika temperatury z nadajnikow
radiowych RNK-22 oraz RNK-24.

W celu sparowania takiego czujnika z kontrolerem nalezy:

1.Uruchomic aplikacje exta life

2.Wejs¢ w ekran ,,Urzadzenia”

3.Wybrac¢ zaktadke ,, Czujniki”

4.Wejs¢ w ekran wyszukiwania poprzez nacisniecie przycisku ,+”

5.W czasie krétszym niz 60 s nalezy 5 krotnie nacisng¢ dowolny przycisk nadajnika. Po pieciu nacisnieciach nalezy odczekac
okoto 5's

6.Czujnik temperatury zostanie zarejestrowany na liscie czujnikdw do sparowania z kontrolerem

7.Przed uptywem 60 s mozna zarejestrowac kolejne czujniki temperatury lub zatrzymac proces wyszukiwania poprzez
nacisniecie przycisku ,Zatrzymaj”

8.Po zakonczeniu wyszukiwania czujniki mozna nazwac. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ czujniki, ktére chcemy dodac do

kontrolera EFC-01 i nacisna¢ przycisk ,Paruj”

9.Czujnikom po sparowaniu przypisana jest domysina ikona.

10.Czujniki mozna parowac pojedynczo —wdwczas po nacisnieciu przycisku ‘PARUJ od razu mozna do czujnika przypisac
nowa nazwe. W przypadku jednoczesnego parowania wiekszej liczby czujnikéw sg one automatycznie zapisywane z
nazwami domysinymi.

11.Po sparowaniu kazdemu nadajnikowi mozna przypisac¢ indywidualng nazwe i zmienic ikone z bazy dostepnych ikon.

Po wykonaniu tych czynnosci czujnik jest widoczny w systemie i wskazuje temperature zarejestrowang podczas procesu

parowania. Aktualizacja wartos$ci / stanu danego czujnika jest zwigzana z jego zasadg dziatania. Dane sg aktualizowane
dopiero po wejsciu w ekran Czujniki lub po recznym odswiezeniu ekranu ( przeciggniecie w dot ).

oo [

Q wyszukiwanie, pozostalo 46 sek o aoBIORNIKI MADANIKI czuImIK
I cztemp.iD:135458 @

[ cztemp. ID:135458 fr Cztemp.iD135458 ¢ Jr Getemp. salon

O (4] @

Edycja urzadzen

Opcje edycyjne sg widoczne po rozwinieciu menu kontekstowego. Jezeli urzadzenie zostato dodane do systemu exta life (
kontrolera ) to mozliwe jest:

- nadanie mu indywidualnej nazwy ( opcja ,,Zmieri nazwe”)

- przypisanie ikony do urzgdzenia ( opcja ,,Zmieri ikone” ) — rodzaj ikony jest zalezny od typu urzgdzenia
- zdalne przypisanie nadajnika do odbiornika ( opcja , Przypisz nadajnik”’)

- skonfigurowanie odbiornika ( opcja , Konfiguruj”')

- przypisanie urzadzenia do uzytkownika/-6w ( opcja ,Uzytkownicy” )

- przypisanie urzadzenia do kategorii z ekranu DOM ( opcja ,,Przypisz do kategorii” )

- usuniecie urzadzenia ( opcja ,,Usun” )

Zdalne przypisanie nadajnika do odbiornika

Funkcja umozliwia zdalne przypisanie fizycznego nadajnika systemu exta life do wybranego odbiornika. Dzieki temu podczas
programowania nadajnikdéw nie jest wymagany bezposredni dostep do odbiornika. Realizacja tej funkcji jest mozliwa tylko
wtedy, gdy nadajnik i odbiornik sa sparowane z kontrolerem ( patrz pkt 2.1 oraz 2.2 — Parowanie odbiornikéw i nadajnikéw ).
Nadajniki przypisuje sie pojedynczo.
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W celu zdalnego przypisania nadajnika do odbiornika nalezy:

- z menu kontekstowego odbiornika nalezy wybrac opcje ,,Przypisz nadajnik”
- z listy nadajnikow sparowanych z kontrolerem nalezy wybra¢ nadajnik, ktéry chcemy przypisac¢ do odbiornika
- nalezy ustawic tryb w jakim wybrane przyciski nadajnika majg by¢ przypisane do odbiornika ( pole , Tryb pracy” ).

Tryb pracy zalezy od typu odbiornika. Tryby pracy dla przyktadowych odbiornikéw:

ROP-21 | ROP-22 RDP-21 SRP-22
- wtgcz/wytgcz - dwuprzyciskowy - lokalny
- bistabilny - jednoprzyciskowy - centralny
- monostabilny - czasowy
- CZasowy

- w zaleznosci od wybranego trybu nalezy okresli¢ przyciski realizujgce jego wykonanie. Wybor jest zalezny od okreslonego
wczesniej trybu pracy. Numeracja przyciskow zalezy od nadajnika, ktéry chcemy przypisa¢ do odbiornika. Numeracje
przyciskdw mozna zobaczy¢ wybierajgc opcje ,,Podglad nadajnika”.

,Przycisk On” — realizuje wtaczenie odbiornika
,Przycisk Off” — realizuje wytaczenie odbiornika
,Przycisk 1”7 —realizuje otwieranie rolety

,Przycisk | ” —realizuje zamykanie rolety

,Przycisk on/off” — realizuje wigczenie oraz wytaczenie
odbiornika

,Przycisk on/off” — realizuje wtgczenie oraz wytaczenie
odbiornika

,Czas zatgczenia” — parametr okresla czas zataczenia
odbiornika. Ustawiany w zakresie od 1s do 18h.

tryb wigcz/wytacz, dwuprzyciskowy

lokalny, centralny

bistabilny, monostabilny, jednoprzyciskowy

Czasowy

-w celu przypisania ustawionej konfiguracji nalezy nacisng¢ przycisk ,Zapisz”. Sukces jest potwierdzony komunikatem
,Konfiguracja zapisana poprawnie”. Jezeli dane przyciski s3 juz w danym trybie wpisane do odbiornika to podczas préby
ponownego wpisania ich do odbiornika btad jest sygnalizowany komunikatem ,Konfiguracja juz istnieje”.

= Wentylacja = Wentylacja < Wentylacja <~ Wentylacja — Pilot 1

Tryb pracy Wigcz/Wylacz Tryb pracy Bistabilny Tryb pracy Monostabilny Tryb pracy Czasowy Tryb pracy Lokalny Tryb pracy Centralny
Przycisk on 1 Przycisk 1 Przycisk 1 I;rfzyclsk o/ 1 Przycisk T 1 Przycisk T 3
Czas
Przycisk off 2 . 45s Przycisk | 2 Przycisk | 4
ZAPISZ ZAPISZ zalgczenia @—— ——
ZAPISZ ZAPISZ ZAPISZ ZAPISZ

Widok ekrandw konfiguracyjnych podczas zdalnego przypisywania
nadajnika do odbiornika ( rézne tryby pracy )

Przypisanie urzgdzenia do uzytkownika / uzytkownikéw

Funkcja umozliwia przypisanie urzgdzen ( odbiorniki / czujniki ) do wybranych uzytkownikéw standardowych. Uzytkownicy
muszg by¢ wczesniej utworzeni w systemie ( Ustawienia — Uzytkownicy ). Do urzadzenia mozna przypisac jednego lub kilku
uzytkownikdw.

W celu przypisania nalezy: )
-z menu kontekstowego urzgdzenia wybrac opcje ,,Uzytkownicy” —
- z listy wszystkich standardowych uzytkownikow nalezy wybrac tych do ktérych ma by¢
przypisane urzgdzenie. Mozna wybrac jednego lub kilku uzytkownikow. Jezeli dane Tobiasz
urzadzenie jest juz przypisane do uzytkownika to oznaczone jest odpowiednim ,,checkboxem”
- w celu przypisania nalezy nacisng¢ przycisk ,,Przypisz uzytkownikow”

Blazej

Przypisz
uzytkownikow
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Przypisanie urzadzenia do kategorii

Funkcja umozliwia przypisanie urzadzen ( odbiorniki / czujniki ) do wybranych kategorii utworzonych w ekranie DOM. W celu
przypisania nalezy wczesniej utworzy¢ wtasciwe kategorie.

W celu przypisania nalezy:

- z menu kontekstowego urzadzenia wybrac opcje ,,Przypisz do kategorii”

- z listy wszystkich kategorii utworzonych w ekranie DOM nalezy wskaza¢ tg do ktérej ma by¢ dodane
wybrane urzadzenie. Przy prébie dodania tego samego urzadzenia do tej samej kategorii aplikacja zgtosi btgd
poprzez wyswietlenie komunikatu , Obiekt jest juz dodany”

Urzadzenie po dodaniu jest widoczne w danej kategorii w ekranie DOM.

ODBIORNIK Al ¢ CZUINIK & Lampa sypialnia
ODBIORNIKI | czu g pa sypl f‘% Salon @ N »
I:"D:I Salon @@ s Zmier nazwe
S * ép'El Sypialnia o
Zmieri ikone u“f\ Lampa sypialnia » H
Sufit salon 3

@ » H Przypisz nadajnik ‘gﬁ Dzieci
»“f Lampa sypialnia g s Konfiguru] m

: Rolety

Uzytkownicy

. . S 4 2
@ Wentylacja » K Praypisz do kategorii é@ Sciemniacze

m Sypialnia @@ ; Usuri ., 0

Konfiguracja odbiornikow

Usuwanie urzgdzen z systemu

Urzadzenia moga by¢ usuwane jedynie przez uzytkownikow z uprawnieniami administratora. Usuniecie rozumiane jest jako
‘odparowanie’ z zasobow kontrolera exta life. W celu usuniecia z menu kontekstowego nalezy wybrac opcje ‘Usun’.

UWAGA:

Jezeli w systemie widoczne jest urzadzenie, ktore z jakiego$ powodu ‘nie odpowiada’ co moze wynika¢ z braku zasilania,
wczesniejszego odparowania odbiornika za pomocg przycisku ‘PROG’ lub problemami z zasiegiem to urzadzenie takie moze
by¢ usuniete jedynie przez uzytkownika Root.

Aktualizacja oprogramowania w odbiornikach i wybranych czujnikach

Wszystkie odbiorniki oraz wybrane czujniki systemu EXTA LIFE posiadajg wbudowany bootloader programowy, ktéry

umozliwia zdalng wymiane oprogramowania w tych elementach w potaczeniu z kontrolerem EXTA LIFE. Daje to duze

mozliwosci zwigzane z rozwojem oprogramowania oraz poprawa ewentualnych btedéw oraz chroni uzytkownikéw przed

koniecznoscig demontowania urzadzen z miejsca instalacji m momencie ich wystgpienia. W celu aktualizacji oprogramowania

wymaga sie:

- zainstalowania w systemie kontrolera EXTA LIFE oraz podtaczenia go do sieci internet

- sparowania z kontrolerem odbiornikow/czujnikdw, w ktérych bedzie dokonywana aktualizacja oprogramowania

- zasilenia urzadzen, w ktérych dokonujemy aktualizacji oprogramowania

- zapewnienia zasiegu pomiedzy kontrolerem a odbiornikami/czujnikami, ktéry pozwoli na poprawna wymiane danych bez
czestych przerw w transmisji oraz btedéw ( gtdéwnie dotyczy to sytuacji, gdy urzadzenie znajduje sie na granicy zasiegu ).
Jezeli wystgpia problemy z aktualizacja to nalezy zmniejszy¢ odlegtos¢ pomiedzy urzadzeniem a kontrolerem.

Obecnie oprogramowanie odbiornikow ( pliki *.bin ) w momencie pojawienia sie nowych wersji bedg udostepnione na
stronie http://www.extalife.pl . Pliki te nalezy rozpakowac i zgra¢ do katalogu ,firmware” na dysk przenosny ( pendrive ).
UWAGA: Nie wolno zmienia¢ nazw plikdw! Nastepnie nalezy wykona¢ czynnosci takie jak podczas uaktualniania
oprogramowania kontrolera. Podczas tej operacji pliki z oprogramowaniem sg skopiowane do odpowiedniego katalogu na
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karcie SD. W przysztosci pliki majg by¢ przechowywane na serwerze i pobierane sg z tego zrodta w momencie ewentualnej
aktualizacji ( bedzie to wymagato podtaczenia kontrolera do sieci internet ).

Aktualizacja moze by¢ przeprowadzana tylko przez uzytkownikéw z uprawnieniami administratora ( Root lub Administrator ).

Podczas aktualizacji oprogramowania uktad radiowy w kontrolerze i odbiorniku jest przetgczany na czestotliwos¢ 868,7 MHz.
Chroni to przed ewentualnym zaktdceniem transmisji podczas wymiany danych przez inne elementy systemu. Chwilowa
zmiana czestotliwosci podczas aktualizacji dezaktywuje wszystkie funkcje zwigzane ze sterowaniem oraz konfiguracja
odbiornikéw ( zaréwno z poziomu kontrolera oraz nadajnikéw radiowych ). Proces aktualizacji trwa okoto 1 minuty i po
uptywie tego czasu ( zakonczeniu aktualizacji ) przywracana jest wtasciwa czestotliwos$¢ pracy tj. 868,5 MHz i tym samym
odblokowywana jest cata funkcjonalnos¢ systemu.

Jezeli aktualizacja konczy sie sukcesem to jest to potwierdzone komunikatem ,, PomysInie zaktualizowano odbiornik”.

Jezeli z jakiego$ powodu aktualizacja odbiornika zakoniczy sie niepowodzeniem to dany odbiornik oznaczany jest jako
odbiornik z ,btedem aktualizacji”. W takiej sytuacji odbiornik traci swojg standardowg funkcjonalnos¢. Mozliwe jest jedynie
ponowne przeprowadzanie procesu aktualizacji az do momentu, gdy proces ten zakorczy sie sukcesem.

UWAGA:
Jezeli aktualizacja zakonczy sie niepowodzeniem to pod zadnym pozorem nie nalezy odparowywac
odbiornika z systemu.

Urzadzenia aktualizuje sie tylko pojedynczo. Nie ma mozliwosci wybrania kilku urzadzen z listy do aktualizacji.

W celu sprawdzenia, czy dla danego urzadzenia jest dostepna nowsza wersja oprogramowania nalezy z poziomu menu
edycyjnego odbiornika / czujnika w ekranie ,Urzadzenia” wybra¢ opcje ‘Konfiguruj’ a nastepnie opcje ‘Szczegdty
konfiguracyjne’. Podswietlenie pola ‘Aktualizuj’ oznacza dostepnos¢ nowej wersji oprogramowania. Po kliknieciu w to pole
rozpoczyna sie proces aktualizacji. Jego zakonczenie jest sygnalizowane stosownym komunikatem w zaleznosci od statusu
operacji aktualizacji. Obecnie ( do czasu uruchomienia serwera ) pole ‘Aktualizuj’ jest caty czas podswietlone. Oznacza to, ze
kazdorazowe nacisniecie tego przycisku wymusza proces aktualizacji odbiornika.

URZADZENIA

WENTYLATOR

RDP-21Salon : £ Wentylator
é » : = i Typwejscia & Szczegdly konfiguracyjne
Zmien nazwe
i H Czas odpowiedzi 20 ms
@ Wentylator " Zmien ikong Tryb wejscia )
Wersja
B Lampa sofa » H Przypisz nadajnik oprogramowani 11
i Czas dla wej. 2 20 s a
Konfiguruj
Sufit : ivaci
; . . Aktualizacja
é » : Uzytkownicy Przypisane nadajniki oprograméwama Aktualizuj / start aktualizacji
B Przypisz do kategoril
Roleta salon : i
ﬁ (T) @ : Szczegoty konfiguracyjne Zapisz

Usun

o ZAPISZ
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3.0rganizacja systemu — ekran DOM

Ekran Dom umozliwia organizacje systemu exta life z podziatem na Kategorie rozumiane jako pomieszczenia ,grupy urzadzen
itp. Do kategorii mogg by¢ dodawane wybrane odbiorniki, czujniki oraz sceny. Organizacja ekranu DOM ( ilos¢ kategorii, ich
nazwy, kolejnosé, zawartos$¢ ) jest scisle powigzana z konkretnym uzytkownikiem i przypisana do jego konta. Ekran DOM
moze by¢ konfigurowany zaréwno przez uzytkownikéw z uprawnieniami administratora jak rowniez standardowych
uzytkownikow. Kazdy uzytkownik moze stworzy¢ maksymalnie 15 kategorii.

Edycja kategorii

W celu dodania nowej kategorii w ekranie DOM nalezy nacisng¢ przycisk ,+”. Nastepnie nalezy wprowadzi¢ nazwe kategorii.
Nazwa moze zawiera¢ maksymalnie 16 znakow. Po wprowadzeniu nazwy nalezy nacisngc przycisk ,Zapisz”. Utworzona
kategoria bedzie widoczna na liscie kategorii w ekranie DOM. Uzytkownik moze dowolnie zmienia¢ kolejnos¢ kategorii
(dtuzsze przytrzymanie i przecigganie). Z poziomu menu kontekstowego kategorii mozna dodatkowo:

- zmieni¢ nazwe kategorii ( opcja ,Zmien nazwe”)

- zmienic ikone przypisang do kategorii ( opcja ,Zmien ikone” ) — ikony wybierane tylko z bazy dostepnych ikon

- dodad / usungd kategorie z paska zaktadek ( opcja ,Dodaj do paska zaktadek” / ,Usun z paska zaktadek” )

- nadac kategorii dodanej do paska zaktadek status zaktadki startowej ( opcja ,Zaktadka startowa” )

- usuna¢ kategorii dodanej do paska zaktadek status zaktadki startowej ( opcja ,,Usun zaktadke startowg” )

- usunac¢ kategorie z ekranu DOM ( opcja ,Usun” )

Kategorie mozna takze usuna¢ bezposrednio z listy poprzez przesuniecie w bok i potwierdzenie operacji usuwania.

@ Sypialnia : EE Sypialnia E
@ Pokdj dziecigey : Z_ Sypialnia
Zmien nazwe
& Wprowadz nazwe f?ﬂ Salen E

Zmlen lkong

Dodaj do paska zaktadek
Zapisz

Zaktadka startowa

Usun

Dodawanie / usuwanie elementéw do/z kategorii

Do kategorii mozna doda¢ dowolne odbiorniki, czujniki lub sceny. Maksymalna liczba elementéw wewnatrz
kategorii nie moze przekroczy¢ 20. W celu dodania elementéw do kategorii nalezy wej$¢ do wybranej kategorii i nacisng¢
przycisk ,+”. Zostanie wyswietlona lista wszystkich odbiornikdw, czujnikdw i scen przypisanych do uzytkownika. Z listy nalezy
kolejno wybierac¢ te elementy, ktére majg by¢ dodane do kategorii. Po wybraniu element od razu zostaje przypisany do
kategorii. Z poziomu kategorii urzgdzenia moga by¢ edytowane tak samo jak w ekranie Urzadzenia.

DOM SALON SALON

Lampa sofa i
EE Sypialnia : Q Q Lampa sofa =
Halogeny lewe
@ Pokoj dziecigey Q [ .Q Halogeny lewe »
.Q Halogeny prawe _— | :
.[}\éﬂ Salon ® ! Q. Halogeny prawe o :
Y. sufitatowne .
Q ,Q, Sufit gtowne « E
Q Kinkiety p
Z‘ Light On @ E
Q Kinkiet 1
AN i .
° () Kinkiet 2 %
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Dodawanie / usuwanie kategorii do paska zaktadek

Utworzona kategoria moze zosta¢ dodana do paska zaktadek. Po wykonaniu tej operacji bedzie ona widoczna jako zaktadka w
gtéwnym oknie aplikacji. W ten sposéb mozna utworzy¢ maksymalnie 15 zaktadek. Pomiedzy zaktadkami przetgcza sie klikajac
w ich nazwy lub poprzez przesuniecie w bok ( opcja swipe ). Jezeli w pasku zaktadek znajduje sie juz ich maksymalna ilos¢ to
opcja dodawania do paska zaktadek jest nieaktywna. W celu dodania kategorii do paska zaktadek nalezy z menu
kontekstowego kategorii wybrac opcje ,,Dodaj do paska zaktadek”. W celu usuniecia kategorii z paska zaktadek nalezy z menu
kontekstowego kategorii wybra¢ opcje ,Usun z paska zaktadek”. Kolejnos$¢ wyswietlania zaktadek w gtéwnym oknie aplikacji
jest zgodna z kolejnoscia kategorii w ekranie DOM oznaczonych jako dodane do paska zaktadek ( symbol ,gwiazdki” ).

DOM DOM

EXTALIFE EXTALIFE
E'E Sypialnia H EE Sypialnia ¥ %
SYPIALNIA POKGJ DZIECI... EXTALIFE SYPIALNIA POKOJ DZIECL
«@ Poke] dziecigcy £ Sypialnia @ Pokoj dzieciecy = Yy & o= /\ Q Kinkiety »
o
F Zmien nazweg " - LnJ Kinkiet 1
Salon : F salon ¢ Urzqdzenia Dom nkie »
o : Zmien lkone = : Q I
Dodaj do paska zaktadek 5 Kinkiet 2 »
b3
Zakfadka startowa . -
Oznaczenie kategorii dodanej Sceny Logiczne Lampka nocna »
Usun do paska zaktadek
& © © & Qo ®
Czasowe Ustawienia

Funkcjonalnosc¢ zaktadki startowej

Jezeli kategoria jest dodana do paska zaktadek to mozna jej nadac status zaktadki startowej. Wéwczas po uruchomieniu
aplikacji uzytkownik od razu zostaje przekierowany do zaktadki ustawionej jako zaktadka startowa.

Oznaczenie kategorii ustawionej

EQ Sypialnia iﬁr EQ Sypialnia /l'l} H jako startowa

ﬁ Pokéj dzieciecy Yy & £ Sypialnia @ Pokojdzieclecy ¥y 3

Zmien nazwe
fé Salon E féﬂ Salon E

Zmien ikong

Dodaj do paska zakladek

Zaktadka startowa

Usun
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Kontroler exta life umozliwia tworzenie scen rozumianych jako sekwencja kolejno uruchamianych zdarzen takich jak:
- zatgczenie/wytaczenie oswietlenia,

- zatgczenie o$wietlenia do okreslonego poziomu,

- otwarcie / zamkniecie rolet,

- otwarcie rolet do okreslonego poziomu,

Sceny umozliwiajg sterowanie grupowe oswietleniem, roletami i dowolnymi urzadzeniami w domu lub biurze. Pozwalajg

takze na sterowanie wiekszg liczbg odbiornikéw jednym kliknieciem z poziomu aplikacji. Sceny poza aplikacjag mobilng mogg
by¢ uruchamiane z poziomu fizycznych nadajnikéw systemu exta life (maksymalnie 5 ).

Pojedyncza scena moze sktadac sie z maksymalnie 30 zdarzen.
Maksymalna liczba scen to 25.

Zdarzenia mogg sie wykonywac jedno po drugim bez opdznienia lub z opdznieniem ustawianym w zakresie 0.1 ... 99 s. z
rozdzielczoscig 0.1 s. ( opcja ,Dodaj opoznienie”)

Sceny mogg by¢ tworzone i edytowane tylko przez uzytkownikow z
uprawnieniami administratora.

Kolejno$¢ zdarzen w obrebie sceny moze by¢ swobodnie zmieniana ( poprzez przecigganie ). Kolejno$¢ scen w ekranie
,Sceny” jest zgodna z kolejnoscia ich tworzenia i nie moze by¢ zmieniana w tym ekranie.

Utworzone przez administratorow systemu sceny mogg byc¢ przypisane do wybranych uzytkownikow standardowych.
Uzytkownicy moga nastepnie dodawac przypisane sceny do utworzonych kategorii w ekranie DOM.

Scena jest uruchamiana poprzez nacisniecie przycisku , ’,,.
W czasie jej odgrywania mozna jg zatrzymac poprzez nacisniecie przycisku ,, . .

Dodawanie / usuwanie sceny

Sceny mogg by¢ dodawane / usuwane tylko przez uzytkownikdw z uprawnieniami administratora ( Root lub Administrator ).

W celu utworzenia nowej sceny nalezy w ekranie SCENY nacisng¢ przycisk ,+”. Nastepnie nalezy wprowadzi¢ nazwe
tworzonej sceny. Nazwa moze zawiera¢ maksymalnie 16 znakoéw. Po wprowadzeniu nazwy nalezy nacisnaé przycisk ,,Zapisz”.
Utworzona Scena bedzie widoczna na liscie scen w ekranie SCENY. Kolejnos$¢ utworzonych scen nie moze by¢ zmieniana — jest
zgodna z kolejnoscig ich tworzenia.

SCENY

Z_ Rolety Otworz

(¢20) Light Off @ E Edytuj sceng

Zmien nazwe

¢ WprowadZ nazwe ]II Rolety Otworz @ E

Przypisz do kategorii

@ Roletyotwérz @

Kopiuj sceng
Zapisz
Fizyczne przyciski
Uzytkownicy

Usun

W celu usuniecia sceny nalezy z menu kontekstowego wybrac¢ opcje ,, Usuri”. Scene mozna takze usunaé poprzez przesuniecie
elementu w bok i potwierdzenie operacji usuwania.
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Dodawanie / usuwanie elementéw do sceny

Do sceny mogg by¢ dodawane tylko te odbiorniki, ktére w procesie parowania zostaty przypisane do kontrolera exta life (
patrz zaktadka , Odbiorniki” w ekranie ,Urzadzenia” ). W celu dodania elementéw do sceny nalezy z menu kontekstowego
danej sceny wybrac opcje , Edytuj scene”. Nastepnie nalezy nacisng¢ przycisk ,,+”. Wyswietli sie lista wszystkich odbiornikdéw
sparowanych z kontrolerem. Z listy nalezy wybrac te odbiorniki, ktére chcemy dodac do sceny i nacisna¢ przycisk ,Dodaj

odbiorniki do sceny”.

Po dodaniu konieczna jest konfiguracja stanu odbiornikow:
- wigcz / wytaez ( dla ROP-21, ROP-22, RDP-21)

- poziom natezenia oswietlenia ( dla RDP-21)

- zamknij / otworz rolete ( dla SRP-22 )

- poziom zamkniecia rolety ( dla SRP-22)

Po skonfigurowaniu stanu odbiornikdw nalezy nacisngé¢ przycisk

,Zapisz” w celu zapisania sceny.

SRS

Light On

Z. Rolety Otworz

Q Lampka nocna o

Edytuj sceng

Zmien nazwe ROP-22 ID: 7211... O

Przypisz do kategorii

Q ROP-22 1D: 7211... O

Kopiuj sceng

Fizyczne przyciski
é Sciemniacz salon @

Uzytkownicy

Usun Dodaj odbiorniki do sceny

Stany mozliwe do zdefiniowania podczas edycji sceny:

EDYTUJ SCENE EDYTUJ SCENE EDYTUJ SCENE

Q Lampa sofa a é Sciemniacz salon « é Sciemniacz salon «
Dodaj opdZnienie i i 0
O e— 20 O e— o
Q Lampka nocna » = )(, - )( ):) L/)\\\/\( = )
- Dodaj opdznienie Dodaj opdZnienie
Dodagj opoznienie
Roleta salon ) Roleta salon
@ Sciemniacz salon « E 0 ;&j % @ o
O — Ee
M —

E

Dodaj opoZnienie Dodaj opdznienie

o j¢
ZAPISZ

Bl oalata calan

EDYTUJ SCENE

é Sclemniacz salon «

k=3

OO

s

Dodaj opaznienie

E Roleta salon

[ e— E
e

Dodaj opoznienie
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Domyslnie zdarzenia w scenie odgrywane sg jedno po drugim z odstepem 0,1's. W celu zdefiniowania innych wartosci
opodznienia nalezy nacisng¢ przycisk ,,Dodaj opdznienie”. Opdznienie moze by¢ definiowane w zakresie od 0,1 sdo 99 sz
krokiem 0,1 s.

W celu usuniecia opdznienia nalezy nacisng¢ symbol ,kosza”.

EDYTUJ SCENE

§ & 5 5

T ROP-211D: 2 L § . - N o < T 0
Uruchomienie o/ & =) o B Ja

» _ scen S g o € o s~
Opéznienie:0.5s v o g TR [T

5o 5o g =4

€3 £0o £8 g5

N & N & S e N &

mf ROP-211D: 3 «
OpoZnienie: 1.0s [

[
JF ROP-211D: 4 L §

Opdznienie: 99.0s [i time

m
f ROP-211D: 5 « !

m ° Delay_0.5s Delay_1.0s Delay_5.0s

Przycisk do usuniecia opdznienia

Kopiowanie sceny

Funkcja ta umozliwia utworzenie nowej sceny na bazie sceny juz istniejgcej. Po skopiowaniu sceny mozna jg dowolnie
edytowac ( zmienia¢ stan odbiornikdw, usuwaé/dodawad zdarzenia, zmienia¢ kolejno$¢ zdarzen ). Funkcja ta jest szczegdlnie
wygodna jezeli nowo tworzona scena rézni sie tylko w niewielkim stopniu od sceny juz istniejgcej. W celu utworzenia kopii
sceny nalezy z menu edycyjnego sceny wybrac opcje ,,Kopiuj scene”. Nastepnie nalezy wprowadzi¢ nazwe nowo tworzonej
sceny. Po zapisaniu scena jest widoczna na liscie scen i mozna jg edytowac.

SCENY
( -

{2 &
& off
.
Edytuj scene @ :
Zmien nazwe
&£ Wprowadz nazwe @ E

Przypisz do kategori
v d off all

Kopiuj sceng
Zapisz
Fizyczne przyciski

Uzytkownicy

Usun

Uruchamianie sceny z poziomu fizycznych nadajnikow

Kazda scena poza aplikacja mobilng moze by¢ uruchamiana z poziomu przyciskow fizycznych nadajnikéw systemu exta life. W
tym celu nalezy do sceny przypisac fizyczne przyciski stuzgce do jej wywotywania. Do pojedynczej sceny mozna przypisac
maksymalnie 5 takich przyciskow. Przed dokonaniem przypisania nadajnik musi zosta¢ zarejestrowany w systemie (
sparowany z kontrolerem ).

W celu przypisania przyciskow fizycznych nalezy z menu edycyjnego sceny wybrac¢ opcje ,Fizyczne przyciski”. Wyswietlona
zostanie lista przyciskéw przypisanych do uruchamiania sceny. W celu dodania nowego przycisku nalezy nacisna¢ przycisk ,,+”
a nastepnie z listy sparowanych nadajnikow wybrac¢ wtasciwy nadajnik i wskaza¢ numer przycisku. Po zapisie nowo dodany
przycisk jest widoczny na liscie. Przyciskom mozna nadawac indywidualne nazwy.
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Przypisywanie scen do uzytkownikéw i kategorii

Kazda scena moze zostac przypisana do wybranych uzytkownikéw standardowych oraz do wybranych kategorii w zaktadce
DOM. Przypisania sceny do uzytkownika moze dokonac tylko uzytkownik z uprawnieniami administratora ( Administrator lub
Root ). Przypisania do kategorii moze dokonac¢ kazdy uzytkownik. Uzytkownicy z uprawnieniami administratora widza
wszystkie utworzone sceny ( nawet te utworzone przez innych administratorow ).

W celu przypisania sceny do uzytkownika nalezy z menu edycyjnego sceny wybrac opcje ,Uzytkownicy”. Nastepnie nalezy
wskazad uzytkownikow do ktorych ma by¢ przypisana scena.

SCENY

Off michal
@ E Edytuj sceneg
@ Zmien nazwe piotr

Przypisz do kategorii

rafal
Kopiuj sceng )
Fizyczne przyciski Przypisz
Uzytkownicy uzytkownikéw

Usun

’

W celu przypisania sceny do kategorii w ekranie DOM nalezy z menu edycyjnego sceny wybra¢ opcje ,,Przypisz do kategorii”.
Nastepnie nalezy wybrac kategorie z ekranu DOM do ktdrej ma by¢ przypisana scena.

SCENY

£ Off
@ E Edytuj sceneg
@ Zmien nazwe 1/1&] Salon

Przypisz do kategorii
E‘E Sypialnia
Kopiuj sceng

Fizyczne przyciski @ Dzleci
Uzytkownicy

Usun
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5. Funkcje czasowe

Funkcje czasowe umozliwiajg sterowanie odbiornikiem lub grupg odbiornikdéw zgodnie z okreslonym harmonogramem
czasowym. Dostepne s3 nastepujace typy warunkdw czasowych:

Typ zdarzenia Parametry Wynik wykonania funkcji

Jednorazowe data, godzina

funkcja jest wykonywana tylko raz o okreslonej dacie i godzinie — po wykonaniu
staje sie nieaktywna. Przyktad:

Data: 16/01/2017, Godzina: 09:00

Tygodniowe dzien (dni) tygodnia, godzina

funkcja jest wykonywana cyklicznie w wybrane dni tygodnia o okreslonej
godzinie. Przyktad:

Dzieri tygodnia: Pn,Wt,Sr,Czw, Pt, Godzina: 09:00

Miesieczne (zakres dat) data poczatkowa, data koricowa, godzina scena z ekranu ,Sceny” lub
funkcja jest wykonywana cyklicznie pomiedzy datq poczqtkowq a datq koricowq scena widoczna tylko dla
o0 okreslonej godzinie. Przyktad: funkcji czasowych (
Data poczqtkowa: 16/01/2017, Data koricowa: 16/02/2017, Godzina: 09:00 pojedyncze zdarzenie lub

Miesieczne (zakres dni) dzienl poczatkowy, dzien koncowy, godzina sekwencja )

funkcja jest wykonywana cyklicznie kazdego miesigca pomiedzy dniem
poczqtkowym a dniem koricowym o okreslonej godzinie. Przyktad:
Dzien poczqtkowy: 10, Dzieri koricowy: 20, Godzina: 09:00

Miesieczne (wybrane dni) wybrane dni miesigca, godzina

funkcja jest wykonywana cyklicznie w wybrane dni miesigca o okreslonej
godzinie. Przyktad:

Dni: 1,3,5,8,16,23,27, Godzina: 09:00

Minimalnie mozna wybra¢ 1 dzieri a maksymalnie 31 dni.

Zegar astronomiczny przeliczana na biezaco ‘godzina wschodu’ i ‘godzina zachodu’ scena_1 przypisana do
(wyznaczana na podstawie daty oraz wspotrzednych ‘godziny wschodu’ oraz
geograficznych), opdznienie dla godziny wschodu i zachodu w scena_2 przypisana do
zakresie -120 do +120 minut ‘godziny zachodu’

Uwaga: ,

Pola ‘godzina wschodu’ oraz ‘godzina zachodu’ sq wypetniane automatycznie moga to by¢ sceny z
po wejsciu w edycje funkcji czasowej typu astronomicznego na podstawie ekranu ,Sceny” lub sceny
danych otrzymanych od kontrolera. Poprawne dziatanie zegara widoczne tylko dla funkcji
astronomicznego wymaga wczesniejszego skonfigurowania wspotrzednych czasowych (pojedyncze
geograficznych z ekranie Ustawienia — Data i czas. Wspdfrzedne mozna wpisac zdarzenie lub sekwencja)

recznie lub pobra¢ je automatycznie ( wymaga wtgczonego GPS ).

Funkcje czasowe mogg by¢ tworzone, edytowane oraz usuwane tylko przez
uzytkownikéw z uprawnieniami administratora ( ‘Root’ lub ‘Administrator’).

Maksymalnie w kontrolerze EFC-01 mozna utworzy¢ 25 funkcji czasowych.

Standardowy uzytkownik w ekranie CZASOWE widzi funkcje czasowe utworzone przez kazdego z administratoréw bez
mozliwosci edycji ).

W systemie exta life mozna utworzy¢ maksymalnie 25 funkcji czasowych. Do kazdej funkcji jako wynik jej wykonania mozna
przypisac tylko pojedyncza scene ( wyjatkiem jest funkcja typu astronomicznego gdzie jedng scene przypisuje sie do ‘godziny
wschodu’ a drugg do ‘godziny zachodu’ ).

Scena przypisana do funkcji czasowych rozumiana jest jako pojedyncze zdarzenie ( wysterowanie pojedynczego
odbiornika/kanatu ) lub sekwencja zdarzen. Sceny moga by¢ wybierane spos$rdd scen widocznych w ekranie ,Sceny” lub scen
utworzonych tylko na potrzeby funkcji czasowej ( sceny te nie sy widoczne w ekranie ,Sceny” ).

Dodawanie / usuwanie funkcji czasowej

W celu utworzenia nowej funkcji czasowej nalezy w ekranie CZASOWE nacisng¢ przycisk ,+”. Nastepnie nalezy wprowadzi¢
nazwe tworzonej funkcji. Nazwa moze zawiera¢ maksymalnie 16 znakéw. Po wprowadzeniu nazwy nalezy nacisng¢ przycisk
,Zapisz”. Utworzona funkcja bedzie widoczna na liscie scen w ekranie CZASOWE. Kolejnos¢ tworzonych funkcji nie moze by¢
zmieniana — jest zgodna z kolejnoscig ich tworzenia.
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Po utworzeniu funkcja czasowa domyslinie jest nieaktywna. W celu jej wtgczenia
nalezy zmieni¢ pozycje przetgcznika na ,On”.

W celu usuniecia funkcji czasowej nalezy z menu kontekstowego wybrac opcje ,Usuri”. Scene mozna takze usungc poprzez
przesuniecie elementu w bok i potwierdzenie operacji usuwania.

Zamknij rolete » Zamknij rolete a .

& Zamknij rolete
& Wprowad? nazwe

Zmien nazwe
Zamknij rolete
Edytuj zdarzenie
Zapisz
Usun

Funkcja czasowa Funkcja czasowa
nieaktywna aktywna

Edycja funkcji czasowej

W celu edycji funkcji czasowej z menu kontekstowego nalezy wybrac opcje , Edytuj zdarzenie”. Zostanie otwarty ekran do
edycji funkcji czasowej. Widok ekranu zalezy od wybranego typu zdarzenia. Dostepne sg typy:

NOWE ZDARZENIE NOWE ZDARZENIE NOWE ZDARZENIE

Typ zdarzenia Mimcieone
Typ zdarzenia Jednorazowe Typ zdarzenia Tygodniowe yp (zakres dat)
& Zamknij rolete < Data
Data 08/02/2017 Eaion P, Wt, §r, Czw, Pt poczatkowa Lt
tygodnia
Jednorazowe
Tygodniowe Godzina 1200 Godzina 1200 Pris kouRavaRis 26 05i2Riz
Miesigczne (zakres dat) = ot .
: : rzypisane Zamkni] rolety rzypisane kel alety Godzina 12:00
Miesigczne (zakres dni) elementy elementy
. . Przypisane .
Miesigczne (wybrane dni) Sprawdz funkcje @ Sprawdz funkcje @ elementy Zamkni] rolety
Zegar astronomiczny
Sprawdz funkcie @
Typ Jednorazowy Typ Tygodniowy Typ Miesigczny

(zakres dat)

NOWE ZDARZENIE NOWE ZDARZENIE NOWE ZDARZENIE

Miesigczne Miesigczne T . Zegar

Typ zdarzenia (zakres dni) Typ zdarzenia (wybrane ¥pidareni astronomiczny
dni)
Bzien Opéinienie -20
poczatkowy & Dni 9dni P! —
Dzien koncowy 20 Gonziha 12:00 Godzina zachodu
. Przypisane
Godzina 1200 :(;:gi?;e Zamkni] rolety elementy Zamknjj rolety
Przypisane i . . Opéznienie 20
elementy Zamknij rolety Sprawdz funkcie @ p
Sprawdz funkcie ® Godzina wschodu
Przypisane TR s sarnkes
Typ Miesieczny Typ Miesieczny Typ astronomiczny
(zakres dni) (wybrane dni)

Widok ekranéw edycyjnych funkcji czasowych — podstawowe typy zdarzen
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Edycja funkcji czasowej polega na poprawnym wypetnieniu wszystkich pdl widocznych w ekranie edycyjnym. Podswietla sie
wowczas przycisk ,ZAPISZ” w celu zapisania konfiguracji. Przy préobie wyjscia z ekranu bez zapisu aplikacja pyta czy na pewno
chcemy opuscic ekran bez zapisania ustawien. Po zapisie funkcji czasowej kazda zmiana jej konfiguracji wymusza zapis.

Wynik wywotania funkcji czasowej

W polu ,Przypisane elementy” okresla sie wynik wywotania danej funkcji czasowej. Wynik ten rozumiany jest jako scena,
dlatego po kliknieciu w to pole nastepuje przekierowanie do ekranu ,Sceny”. Mozemy wybra¢ scene juz istniejaca lub poprzez
nacisniecie przycisku ,+” utworzy¢ nowa scene, ktora jest widoczna tylko dla funkcji czasowych ( nie bedzie ona widoczna w
ekranie sceny ). W przypadku tworzenia nowej sceny nalezy przeprowadzi¢ jej edycje zgodnie z pkt. 4.2 ( Dodawanie /
usuwanie elementow do sceny )

NOWE ZDARZENIE SCENY

Wybdr sceny wczesdniej

Typ zdarzenia Jednorazowe Ei Swiatibon @ @ + utworzonej ( 7 ekranu

- SCENY)
Data 08/02/2017 () zamknij rolety ® i
Godzina 12:00 .' Otworz rolety @ :
Przypisane ‘
elementy
Sprawdz funkcje @

Utworzenie nowej
° sceny widocznej tylko

dla funkcji czasowych

Wynik wywotania funkcji czasowej mozna fizycznie sprawdzi¢ naciskajgc przycisk @
Funkcja czasowa — typ astronomiczny

W przypadku typu astronomicznego wymagane jest wczesniejsze skonfigurowanie wspotrzednych geograficznych. Czasy te
rozumiane s3 Na ich podstawie kontroler oblicza na biezgco aktualne godziny wschodu i zachodu storica ( dla konkretnej daty
). jako tzw. czasy cywilne.

Wspotrzedne konfigurowane sg w ekranie ‘Ustawienia — Data i czas’. Mozna je wpisac recznie lub pobra¢ automatycznie -
wymaga to wtgczenia ustugi GPS w urzadzeniu mobilnym.

DATA | CZAS

Godzina 13:37
Data 08/02/2017
Szerokosc 5222
geograficzna

Diugosc 21.01
geograficzna

Pobierz wspotrzedne

Synchronizuj z telefonem

Jezeli wspotrzedne sg poprawnie skonfigurowane to po wejsciu w ekran edycji funkcji czasowej typu astronomicznego pola
‘Godzina wschodu’ oraz ‘Godzina zachodu’ zostang automatycznie wypetnione godzinami wyliczonymi przez kontroler dla
danego dnia.

W przypadku typu astronomicznego mozna osobno przypisa¢ wynik wywotania dla ‘Godziny zachodu’ oraz ‘Godziny
wschodu’. Ponadto dla obu godzin mozna zdefiniowac , opdznienie” w zakresie od -120 do +120 minut. Pozwala to na
skorygowanie obliczonych godzin wschodu i zachodu zgodnie z wymaganiami klienta.
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6. Funkcje logiczne

Funkcje logiczne umozliwiaja tworzenie zaleznosci pomiedzy czujnikami oraz nadajnikami a odbiornikami systemu exta life.
Zaleznosci te mozna nastepnie wykorzysta¢ w  celu automatyzacji procesdow sterowania oswietleniem, roletami,
ogrzewaniem itp.

Poza powigzaniami logicznymi na funkcje moze by¢ natozony warunek czasowy, ktory ogranicza jej dziatanie (sprawdzanie
warunkow wykonania) do $cisle okreslonych przez uzytkownika ram czasowych.

Funkcje logiczne moga by¢ tworzone, edytowane oraz usuwane tylko przez
uzytkownikéw z uprawnieniami administratora ( ‘Root’ lub ‘Administrator’).

Standardowy uzytkownik w ekranie LOGICZNE widzi funkcje logiczne utworzone przez kazdego z administratoréw bez
mozliwosci ich edycji.

W systemie exta life mozna utworzyé maksymalnie 25 funkgji logicznych. Do kazdej funkcji jako wynik jej
wykonania mozna przypisa¢ tylko pojedynczg scene. Scena przypisana do funkcji logicznej rozumiana jest jako pojedyncze
zdarzenie ( wysterowanie pojedynczego odbiornika/kanatu ) lub sekwencja zdarzen. Sceny moga by¢ wybierane sposrdd scen
widocznych w ekranie ,Sceny” lub scen utworzonych tylko na potrzeby funkcji logicznej ( takie sceny nie sg widoczne w
ekranie ,Sceny” ).

Dodawanie / usuwanie funkcji logiczne;j

W celu utworzenia nowej funkcji logicznej nalezy w ekranie LOGICZNE nacisngc¢ przycisk ,+”. Nastepnie nalezy wprowadzi¢
nazwe tworzonej funkcji. Nazwa moze zawieraé maksymalnie 16 znakéw. Po wprowadzeniu nazwy nalezy nacisng¢ przycisk
,Zapisz”. Utworzona funkcja bedzie widoczna na liscie funkcji w ekranie LOGICZNE. Kolejnos¢ tworzonych funkcji nie moze
by¢ zmieniana — jest zgodna z kolejnoscia ich tworzenia.

Po utworzeniu funkcja logiczna domysinie jest nieaktywna. W celu jej aktywacji
(wiaczenia) nalezy zmienié¢ pozycje przetacznika na ,,On”.
Nazwa nieaktywnej funkcji logicznej jest ‘wyszarzona’. Funkcja nieaktywna nie jest w danym momencie wykonywana.
W celu usuniecia funkgcji logicznej nalezy z menu kontekstowego wybrac opcje ,, Usuri”. Funkcje mozna usunac takze poprzez

przesuniecie elementu w bok i potwierdzenie operacji usuwania.

Przetacznik do
aktywacji / dezaktywacji
funkcji logicznej

Menu kontekstowe
funkcji logicznej
54. Wiacz ogrzewanie « Et

LOGICZNE

& Wigcz ogrzewanie

& Wprowadz nazwe

Edytu] funkcje

Wiacz ogrzewanie

Zmien nazwe
Zapisz Warunek czasowy

Usun @

Funkcja logiczna po

utworzeniu jest
Przycisk do tworzenia nieaktywna
nowej funkcji logicznej

Aktywacja funkcji
logicznej przycisk do usuniecia
funkcji logicznej
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Struktura funkcji logicznej

Kazda funkcja logiczna w systemie exta life sktada sie z dwdch podstawowych elementéw ( zaktadek ):

1.  WARUNEK — okresla sciste powigzania logiczne pomiedzy czujnikami lub wybranymi przyciskami nadajnikow
2. WYNIK — okresla jaka akcja ma by¢ wykonana jezeli zostang spetnione zaleznosci okreslone przez WARUNEK

Warunek funkcji logicznej moze sktadaé sie z maksymalnie 4 blokéw logicznych. Kazdy blok moze zawiera¢ maksymalnie 4
elementy logiczne powigzane z czujnikiem / nadajnikiem.

W celu ustalenia “WARUNKU’ oraz “WYNIKU’ z menu kontekstowego funkcji logicznej nalezy wybrac opcje ‘Edytuj funkcje’. W
ekranie bedg widoczne dwie zaktadki WARUNEK oraz WYNIK pomiedzy ktérymi mozna sie swobodnie przetgczac ( klikajgc w
ich nazwe lub poprzez funkcje ‘swipe”).

LOGICZNE

Wigcz ogrzewanie @&

WEACZ OGRZEWANIE

WARUNEK WYNIK

& Wigcz ogrzewanie

Edytuj funkcje
Zmien nazwe
Warunek czasowy

Usun

W zaktadce “WARUNEK'’ za pomoca przycisku ,+” dodaje sie nowy element warunkowy.
W zaktadce ‘WYNIK' za pomocg przycisku ,+” ustala sie wynik wykonania funkcji logicznej. Kazda z tych zaktadek jest
niezaleznie zapisywana za pomocg przycisku ,,ZAPISZ”.

UWAGA:

Przycisk ,ZAPISZ" jest aktywny ( podéwietlony na czerwono ) tylko wéwczas, gdy WARUNEK lub WYNIK moze by¢
poprawnie zapisany. Ma to szczegdlne znaczenie w przypadku bloku warunkowego — przy nieodpowiednim
ustawieniu operatordéw logicznych, operatoréw relacji lub braku wypetnienia wszystkich pol edycyjnych aplikacja
uniemozliwi zapis WARUNKU funkcji logicznej traktujgc go jako btedny.

Jezeli funkcja logiczna nie ma okreslonego wyniku z zaktadce ‘WYNIK’ to po zapisaniu bloku warunkowego pozostajemy w
oknie edycji w celu okreslenia WYNIKU. Jezeli wynik jest okreslony to zmieniajgc ustawienia w bloku warunkowym i
ponownym jego zapisie nastepuje automatyczne wyjscie z okna edycyjnego i przejscie do ekranu ‘Logiczne’. Operacje
poprawnego zapisu potwierdzane sg komunikatem , Konfiguracja zostata zapisana”.

Zasady tworzenia WARUNKU funkcji logicznej

WARUNEK funkcji logicznej sktada sie z tzw. elementéw warunkowych, ktérymi mogg by¢:

Czujnik — wybierany sposrdéd wszystkich czujnikéw sparowanych z kontrolerem zgrupowanych w zaktadce
Urzadzenia / Czujniki

Przycisk fizyczny — konkretny przycisk wybierany sposrdd nadajnikéw sparowanych z kontrolerem zgrupowanych w zaktadce
Urzadzenia / Nadajniki

Operator logiczny — element umozliwiajgcy tworzenie bardziej ztozonych zaleznosci logicznych. Stuzy do taczenia kilku
elementéw warunkowych zgrupowanych w tzw. bloki warunkowe. Do wyboru sg operatory ‘LUB’ oraz ‘I'.
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Pojedyncza funkcja logiczna moze sktada¢ sie z maksymalnie czterech blokdw warunkowych potgczonych operatorami
logicznymi ‘LUB’ / ‘I'. W sktad pojedynczego bloku mogg wchodzi¢ maksymalnie 4 elementy warunkowe potgczone miedzy
sobg takze operatorami logicznymi ‘Lub’ / ‘I’ / ‘Koniec’. Operator logiczny ‘Koniec’ przypisany do elementu warunkowego
oznacza koniec danego bloku warunkowego.

<« GRZANIE ON

WARUNEK

4 N
ﬂ** Cz.temp.ID: 2 : Pierwszy blok —
; warunkowy
*x
g Cztemp.ID: 6 S

- /

Ve

J

Operator logiczny
taczacy bloki warunkowe

Operator logiczny

-
N

Drugi blok
warunkowy

*x
Cztemp.ID: 1

*4
Cztemp.ID: 3

- /
| e @* Cz.temp.ID: 2 5\

Struktura funkcji logicznej Operator relacji
w aplikacji exta life

Wartosé

Operator logiczny

(LX)

*y
@ Cztemp.ID: 6
Operator relaciji

Wartosc¢
Operator logiczny ‘KONIEC' stuzy do
zakonczenia bloku warunkowego |

@rator logiczny J

Struktura bloku warunkowego
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Element warunkowy typu ‘Czujnik’

W przypadku tego typu elementu uzytkownik wybiera sposréd czujnikdw, ktére zostaty sparowane z kontrolerem. Obecnie w
systemie dostepne sg tylko czujniki temperatury powigzane z nadajnikami RNK-22 oraz RNK-24. Dla tego elementu
warunkowego ustala sie:

Operator relacji - powigzany jest bezposrednio z wprowadzang ‘Wartoscig’. Mozliwe operatory relacji to:

> wiekszy

<’ mniejszy

<= mniejszy lub réwny
= réwny

,>=" wiekszy lub rowny

Warto$¢ — okresla wartos¢ danego parametru ( dla czujnika temperatury jest to temperatura )

Operator logiczny — stuzy do taczenia elementdw logicznych ze sobg w obrebie bloku warunkowego (operatory ‘Lub’/‘’ ) lub
do konczenia bloku warunkowego ( operator ‘Koniec’ ).

Element warunkowy typu ‘Przycisk fizyczny’

W przypadku tego elementu warunkowego uzytkownik wybiera sposréd przyciskow nadajnikow sparowanych z kontrolerem
exta life. Okresla sie numer przycisku, ktéry ma wywotaé zamierzong akcje (w przypadku nadajnika
P-456/36 dodatkowo okresla sie ‘Bank’ przyciskow ) oraz sposdb interakcji rozumiany jako przycisniecie lub puszczenie (
podniesienie ) wybranego przycisku. Przyciski mozna taczyé z innymi elementami warunkowymi za pomoca operatoréw
logicznych ‘Lub’ / ‘1.

@ RNK-221D: 7 :

Numer przycisku
Sposdb interakcji
Operator logiczny

Zasady tworzenia WYNIKU funkcji logicznej

Wynikiem funkcji logicznej w systemie exta life jest Scena. Moze to by¢ scena utworzona i widoczna w ekranie ‘Sceny’ jak
réwniez scena powigzana tylko z funkcjami logicznymi ( nie jest ona wodwczas widoczna w ekranie Sceny ). Scena jest
rozumiana jako pojedyncze zdarzenie lub jako sekwencja nastepujacych po sobie zdarzen. Z poziomu ekranu ‘WYNIK’
przypisana do funkcji logicznej scena moze by¢ edytowana przez uzytkownika lub usunieta. Stuzy do tego menu kontekstowe.

GRZANIE ON (5= GRZANIE ON

WARUNEK

Wiacz grzejnik

z Wiacz grzejnik

Edytuj sceng

Usun

ZAPISZ

Przycisk umozliwiajacy dodanie
Sceny do wyniku funkcji logicznej



Przyktady prostych funkcji logicznych powigzanych z czujnikami temperatury.

= GRZANIE ON

WARUNEK

[ ceemp o2 W przypadku tego warunku logicznego jezeli temperatura

na czujniku temperatury ID:2 spadnie ponizej 18°C to
system ogrzewania zostanie zataczony.

Operator relacji
Wartos¢

Operator logiczny

— GRZANIE ON

WARUNEK | WYNIK

" catemp0:2 W przypadku tego warunku logicznego jezeli temperatura

na czujniku temperatury 1D:2 spadnie ponizej 18°C lub
temperatura na czujniku ID:6 spadnie ponizej 20°C to
system ogrzewania zostanie zataczony.

Operator relacji

Wartosé

Operator logiczny
g" Cztemp.ID: 6

Operator relacji

Wartosé

Operator logiczny

&~ GRZANIE ON

WARLNEK

g** Cztemp.ID: 2 . T
W przypadku tego warunku logicznego jezeli temperatura

na czujniku temperatury ID:2 spadnie ponizej 18°C i
temperatura na czujniku ID:6 spadnie ponizej 20°C to
Wartosgd system ogrzewania zostanie zataczony.

Operator relacji

Operator logiczny

*x
(EL Cz.temp.ID: 6
Operator relacji
Wartosé

Operator logiczny
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Warunki czasowe wykonania funkcji logicznej

Kazda funkcja logiczna widoczna w systemie exta life moze by¢ dodatkowo uzalezniona od warunku czasowego. W celu
aktywacji warunku czasowego z menu kontekstowego funkcji logicznej nalezy wybraé opcje ‘Warunek czasowy’, przetaczyé
przetacznik do aktywacji warunku czasowego, poprawnie wypetni¢ wszystkie niezbedne pola i dokonac zapisu warunku
czasowego. Funkcja logiczna, do ktérej przypisany jest warunek czasowy oznaczona jest symbolem ‘zegarka’.

Grzanie On « : Aktywuj/Dezaktywuj > @ Aktywuj/Dezaktywuj « @ @ Grzanie On « :
z Grzanie On Typ zdarzenia Typ zdarzenia
Edytuj funkeje
Godzina start Godzina start
Zmien nazwe
Warunek czasowy Godzina stop Godzina stop

Usuri

@ &

Funkcja logiczna w ktérej nie jest Funkcja logiczna w ktérej jest
aktywny warunek czasowy. aktywny warunek czasowy.

Mozliwe typy ‘Warunkow czasowych’ dla funkcji logicznych:

Typ warunku Parametry

Zakres godzin Godzina start, Godzina stop

Warunki funkcji logicznej sq sprawdzane tylko pomiedzy zadeklarowanymi godzinami start oraz stop. Poza
tym zakresem warunki nie sq sprawdzane. Przyktad:

Godzina start:09:00, Godzina stop: 15:00

Dni tygodnia Dzien (dni) tygodnia, Miesigce, Godzina start, Godzina stop

Warunki funkcji logicznej sq sprawdzane tylko pomiedzy zadeklarowanymi godzinami start oraz stop w
wybrane dni tygodnia oraz wybrane miesigce . Poza tym zakresem warunki nie sq sprawdzane. Przyktfad:
Godzina start:09:00, Godzina stop: 15:00, Dni tygodnia: Pon,Wt,Sr, Miesigce: 01,02,03

Zakres dat Data poczatkowa, Data koncowa, Godzina start, Godzina stop

Warunki funkcji logicznej sq sprawdzane tylko pomiedzy zadeklarowanymi godzinami start oraz stop w
wybranym zakresie dat. Poza tym zakresem warunki nie sq sprawdzane. Przyktad:

Godzina start:09:00, Godzina stop: 15:00, Data poczqtkowa: 27/10/2017, Data koricowa: 26/11/2017

Zakres dni Dzien poczatkowy, Dzien koncowy, Miesigce, Godzina start, Godzina stop

Warunki funkcji logicznej sq sprawdzane tylko pomiedzy zadeklarowanymi godzinami start oraz stop w
wybrane zakresie dni oraz w wybrane miesiqce . Poza tym zakresem warunki nie sq sprawdzane. Przyktad:
Godzina start:09:00, Godzina stop: 15:00, Dzieri poczqtkowy: 2, Dzien konicowy: 25, Miesigce: 01,02,03
Wybrane dni miesigca Dni, Miesigce, Godzina start, Godzina stop

Warunki funkcji logicznej sq sprawdzane tylko pomiedzy zadeklarowanymi godzinami start oraz stop w
wybrane dni oraz w wybrane miesigce . Poza tym zakresem warunki nie sq sprawdzane. Przyktad:

GodZzina start:09:00, Godzina stop: 15:00, Wybranedni:1,2,5,6,8,24 25, Miesigce: 01,02,03 Minimalnie mozna
wybrac 1 dzieri a maksymalnie 31 dni.

Zegar astronomiczny Dni, Miesigce, Dzierr / Noc

Dzierr i Noc okreslana jest na biezaco na podstawie obliczanych codziennie ‘godziny wschodu’ i ‘godziny
zachodu’ (wyznaczana na podstawie daty oraz wspdtrzednych geograficznych),

Warunki funkcji logicznej sq sprawdzane tylko w Nocy lub w Dziert w wybrane dni oraz w wybrane miesigce .
Poza tym zakresem warunki nie sq sprawdzane. Przyktad:

Noc, Dni:2,5,6,7,25, Miesigce: 01,02,03
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&~ NOWE ZDARZENIE = NOWE ZDARZENIE — NOWE ZDARZENIE

Aktywuj/Dezaktywuj « Aktywuj/Dezaktywuj a Aktywuj/Dezaktywuj a
Typ zdarzenia Typ zdarzenia Typ zdarzenia
Godzina start ) Dzieri tygodnia ‘ Data poczatkowa
Godzina stop Miesigce Data koricowa
Godzina start Godzina start
Godzina stop Godzina stop

Warunek czasowy f.logicznej Warunek czasowy f.logicznej Warunek czasowy f.logicznej
- ekran dla typu ,Zakres godzin” - ekran dla typu ,,Dni tygodnia” - ekran dla typu ,Zakres dat”

&« NOWE ZDARZENIE (o NOWE ZDARZENIE

Aktywuj/Dezaktywuj a Aktywuj/Dezaktywuj «
Typ zdarzenia Typ zdarzenia

Dni 2k ] Dni

Miesiace Miesiace

Godzina start Godzina wschodu
Godzina stop Godzina zachodu

Warunek czasowy f.logicznej Warunek czasowy f.logicznej
- ekran dla typu ,Wybrane dni miesigca” - ekran dla typu ,Zegar astronomiczny”

Zmieniajac pozycje przetgcznika Aktywuj / Dezaktywuj warunek czasowy moze by¢ szybko aktywowany lub dezaktywowany.
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